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Комплекс основных характеристик программы 

Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Робототехника» имеет техническую направленность, по степени авторства 

является авторской, по форме организации образовательного процесса – очной.  

Программа разработана в соответствии со следующими нормативно-

правовыми документами:  

пунктом 3 части 1 статьи 34, части 4 статьи 45, части 11 статьи 13 

Федерального Закона РФ от 29.12.2012 г. №273 «Об образовании в РФ»;  

Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 

2022 г. № 629 «Об утверждении порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»;  

«Санитарно-эпидемиологическими требованиями к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» 

утвержденными постановлением Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. N 28; редакция от 1 марта 2025 

года; 

Указом Президента Российской Федерации от 09.11.2022 №809 «Об 

утверждении Основ государственной политики по сохранению и укреплению 

традиционных российских духовно-нравственных ценностей»; 

Концепцией развития дополнительного образования до 2030 года; 

Профессиональным стандартом «Педагог дополнительного образования» 

детей и взрослых», утвержденного Приказом Министерства труда и социальной 

защиты Российской Федерации от 05.05.2018 №298а; 

Письмом Минобрнауки России № 09–3242 от 18.11.2015 «Методические 

рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ 

(включая разноуровневые программы)»; 

Методическими  рекомендациями по формированию механизмов 

обновления содержания, методов и технологий обучения в системе 

дополнительного образования детей, направленных на повышение качества 

дополнительного образования детей, в том числе включение компонентов, 



обеспечивающих формирование функциональной грамотности и 

компетентностей, связанных с эмоциональным, физическим, интеллектуальным, 

духовным развитием человека, для реализации приоритетных направлений 

научно-технологического и культурного развития страны  от 29.09.2023 года; 

Уставом МБОУ ДО ДДТ №1 г. Пензы и локальными актами учреждения: 

«Положением о дополнительной общеобразовательной программе МБОУ ДО 

ДДТ № 1 г. Пензы», «Положением о промежуточной аттестации»; 

Актуальность программы для общества и государства определяется  

-  Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года, в 

которой отмечается: «В рамках реализации дополнительных 

общеобразовательных программ технической направленности необходимо 

содействовать формированию у обучающихся современных знаний, умений и 

навыков в области технических наук, учащихся на изучение точных наук и 

обеспечивает их раннюю профессиональную ориентацию инженерное 

мышление»;  

- стратегией социально-экономического развития Пензенской области, в 

которой обозначена проблема нехватки инженерно-технологических кадров для 

региона.  

Программа актуальна для ребенка, который стремится найти свой путь в 

современном цифровом мире, интересуется программированием, стремится к 

самореализации и самовыражению через создание собственных проектов.  

Педагогическая целесообразность программы по развитию комплексных 

технических компетенций обусловлена необходимостью подготовки учащихся к 

жизни и работе в современном технологическом обществе. 

Программа знакомит учащихся с инновационными технологиями в области 

робототехники и помогает ребёнку адаптироваться в образовательной и 

социальной средах. Для обучения детей конструированию, моделированию и 

компьютерному управлению используются образовательные конструкторы 

LEGO. 

Программа также способствует развитию навыков командной работы и 

коммуникации, что важно для успешной самореализации в будущем. Обучение на 



основе практических заданий и проектов делает процесс увлекательным и 

мотивирует учащихся к дальнейшему изучению технических дисциплин. 

Отличительная особенность программы. 

Теоретические основы и концептуальные подходы, на которых строится 

программа «Робототехника»:  

- методики С. И. Гин по адаптации ТРИЗ для обучения алгоритмам решения 

задач, развития системного мышления через анализ взаимосвязей и формирования 

креативности через поиск нестандартных решений; 

- методические подходы Н. В. Софроновой к обучению информатике, 

способствующие развитию алгоритмического мышления; 

- подходы к инженерному проектированию, разработанные Д.Ю. Чупиным 

и его коллегами из Новосибирского государственного педагогического 

университета; 

- идеи М. И. Рожкова о развитии индивидуальности и субъектности ребёнка.   

Основные принципы построения Программы: 

Программа строится на основных педагогических принципах: научности, 

доступности, связи теории с практикой, наглядности, учета возрастных и 

индивидуальных особенностей учащихся, а также на принципах эффективного 

обучения робототехнике: 

- принцип системности предполагает комплексный подход к развитию 

компетенций: все разделы программы внедряются параллельно, логически 

связаны между собой, а технические навыки осваиваются последовательно; 

- принцип проектного обучения основан на работе над реальными задачами 

в области робототехники; 

- принцип технологичности подразумевает использование современных 

инструментов (LEGO WeDo 2.0), работу с цифровым моделированием в LEGO 

Digital Designer и применение актуальных технологий программирования; 

- принцип развивающего обучения направлен на развитие логического 

мышления при решении логических задач, критического мышления при 

проектировании, пространственного воображения при конструировании и 

алгоритмического мышления в программировании. 

 



Программа состоит из следующих разделов: 

«История развития мировой и отечественной робототехники» - 1-4 

годы обучения. Робототехника прошла путь от механических экспериментов до 

высокотехнологичных проектов, опираясь на ценности науки — инновации, 

междисциплинарность и социальную ориентированность. Этот раздел поможет 

учащимся определить жизненные ценности и приоритеты, которые влияют на 

профессиональный путь человека. 

 «Логическое мышление в робототехнике: подготовка к 

программированию и конструированию» - 1-2 годы обучения. 

Логическое мышление является ключевым навыком для успешного 

освоения программирования и конструирования в робототехнике. Этот раздел 

поможет учащимся развить способность анализировать, систематизировать и 

находить решения для различных задач; на ранних этапах обучения подготовит 

учащихся к более сложным концепциям и навыкам, которые они будут изучать в 

дальнейшем, таким как алгоритмы, структуры данных и проектирование роботов. 

 «ТРИЗ в робототехнике» - 3-4 годы обучения. 

Это раздел, который помогает учащимся развивать навыки 

самостоятельного мышления, придумывать новые идеи и видеть несколько 

вариантов разрешения противоречивых ситуаций. В рамках этого раздела 

изучаются теория и практика, направленные на развитие умений создавать 

собственные оригинальные конструкции, анализировать ситуации и 

самостоятельно находить ответы на вопросы с помощью логических 

рассуждений, обмена мнениями и решения изобретательских задач. 

Раздел включается в программу начиная с третьего годы обучения, когда 

учащиеся приступают к работе над индивидуальными проектами и активно 

участвуют в соревновательной практике.  

«Конструирование в LEGO WeDo 2.0» - 1-2 годы обучения. 

Это раздел, на котором учащиеся познают основы механики, мехатроники, 

устройство и действие различных механизмов, механических передач и простых 

датчиков, конструируют различные модели роботов из конструктора LEGO WeDo 

2.0.  

«Программирование в LEGO WeDo 2.0» - 1-2 годы обучения. 



Это раздел, на котором учащиеся получают знания по основам 

программирования в LEGO WeDo 2.0, учатся работать в специальной среде 

программирования для образовательных наборов по робототехнике, 

программируют роботов под заданные цели и создают свои собственные 

программы.  

«Моделирование в LEGO Digital Designer» - 1-3 годы обучения – это раздел, 

на котором учащиеся получают знания по 3D-моделированию, учатся работать в 

LEGO Digital Designer, развивая воображение и пространственное мышление, 

знакомятся с горячими клавишами и структурой; 

«Электротехника» - 3 год обучения. 

Это раздел, на котором учащиеся получают базовые знания по основам 

физики и электротехники, изучают элементарные электрические схемы и 

собирают их, используя конструктор «Квантор». 

 «Конструирование в LEGO MindStorms EV3» - 3-4 годы обучения. 

Это раздел, на котором учащиеся изучают продвинутый уровень 

конструирования, различные механизмы и датчики, конструируют роботов из 

LEGO MindStorms EV3. 

«Программирование в LEGO MindStorms EV3» - 3-4 годы обучения. 

Это раздел, на котором учащиеся получают знания по основам 

программирования в LEGO MindStorms EV3, учатся работать в специальной среде 

программирования для образовательных наборов по робототехнике, 

программируют роботов под заданные цели и создают свои собственные 

программы.  

«Программирование роботов на Python» - 4 год обучения. 

Это раздел, на котором учащиеся учатся программировать роботов на 

текстовом языке программирования, более приближенном к профессиональной 

деятельности, изучают синтаксические основы языка Python, а также углубляются 

к написание циклов и ветвлений посредством текстового языка. 

«Соревновательная робототехника» - 4 год обучения. 

  Раздел о конструировании и программировании роботов из LEGO 

MindStorms EV3, направленный на соревновательную деятельность. Дети из 

нескольких наборов будут конструировать роботов с целью выйти с ним на 



соревнования. 

«Основы проектной деятельности» - 3-4 годы обучения. 

Раздел направлен на создание учащимися собственных индивидуальных и 

групповых проектов по различным направлениям робототехники и их защиту.  

 Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и социальная 

ответственность» - 1-4 годы обучения. 

Содержание воспитательного модуля программы направлено на повышение 

социальной активности учащихся.  

Приобретение социального опыта и практических умений осуществляется 

через различные мероприятия: разговоры (диспуты, беседы) о важном, 

посвящение в кружковцы, выход на экскурсионные мероприятия; выставки 

разного уровня; подготовка к соревнованиям; новогодние праздники; дела, 

приуроченные к празднованию Дня Победы.  

Оценивание результатов воспитательной работы происходит в процессе 

педагогического наблюдения на протяжении всего периода обучения.  

В процессе обучения детей основам моделирования и программирования 

педагог формирует у них ответственное отношение к делу.  

Вся деятельность строится на основе личного опыта ребёнка и глубокого 

понимания им сути выполняемой работы.  

Цель программы — сформировать у учащихся комплексные технические 

компетенции в области робототехнических устройств посредством практической 

деятельности в сфере робототехники и программирования. 

Задачи программы: 

- познакомить учащихся с основами робототехники и программирования; 

научить собирать, настраивать и управлять робототехническими устройствами; 

- сформировать навыки работы с различными программами и инструментами 

для программирования роботов; 

- сформировать умения в области проектирования, включая разработку 

концепций робототехнических систем, создание схем и моделей, а также 

планирование этапов реализации проектов; 

- развивать логическое и алгоритмическое мышление, умение анализировать 

и синтезировать информацию; 



- воспитывать ценностное отношение и гордость к достижениям российских 

учёных и конструкторов, стимулировать интерес к изучению их вклада в развитие 

робототехники и других научных областей; 

- формировать умение работать в команде, эффективно взаимодействовать 

при решении общих задач. 

Адресат программы: учащиеся в возрасте от 9 до 14 лет. В объединение 

могут быть приняты все желающие.  

Возрастные и психические особенности учащихся в обучении робототехнике 

Таблица 1. 
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практических работах. 
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Развитие навыков работы 

в группе. 

Формирование умения 

презентовать свои проекты. 

Потребность в 

равноправном общении со 

взрослыми 

 

Ведущая роль общения со 

сверстниками. 

Важность общественного 

мнения коллектива. 

Развитие навыков 

сотрудничества. 
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работать в команде 
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 Развитие познавательной активности 

Стремление к исследовательской 

деятельности 

Интерес к практическим проектам 

Способность к планированию работы 

Объем, срок и режим реализации программы 

Общее количество учебных часов, запланированных на весь период 

обучения - 576 часов. Программа рассчитана на 4 года обучения.  

В соответствии с уровнем подготовки и возрастом предусмотрены занятия 

по следующим образовательным уровням: 

Стартовый уровень обучения (1 год) 

Занятия осуществляются 2 раза в неделю по 2 часа в день (4 часа в неделю), 

всего 144 часа в год. 

Базовый уровень обучения (2,3 годы) 

 Занятия осуществляются 2 раза в неделю по 2 часа в день (4 часа в неделю), 

всего – 144 часа в год. 

Академический час равен 30 минутам для учащихся в возрасте от 7 до 10 

лет. Между занятиями – перерыв 10 минут.  

Продвинутый уровень обучения (4 год) 

Занятия осуществляются 2 раза в неделю по 2 часа в день (4 часа в неделю), 

всего – 144 часа в год. Академический час равен   45 минутам для учащихся от 10 

лет. Между занятиями – перерыв 10 минут.  

Форма обучения – очная. 

 



Особенности организации образовательного процесса 

Организация образовательного процесса по программе характеризуется: 

- вариативным подходом к составлению практических заданий: 

Вариант А: направлен на преодоление трудностей, возникающих при 

выполнении задач по конструированию и программированию. 

Вариант Б: предусматривает усложнение заданий для учащихся с высоким 

уровнем подготовки. (Приложение 1) 

Такой подход способствует эффективному усвоению знаний и развитию 

компетенций у всех категорий учащихся. 

-  характером проектной деятельности на разных годах обучения:  

На 3 году обучения, учащиеся осваивают алгоритм индивидуального 

проекта (конструкторского или исследовательского) для презентации на 

соревнованиях RobotLife, РобоКот, RoboEvolution, технофестивале «Твори, 

выдумывай, пробуй», конкурсе «AR_Robo», ПФО Интеллектуальной олимпиаде 

школьников.  

«Конструкторское бюро» — это модель проектной работы инженерной 

команды, где каждый участник выполняет четкую профессиональную роль.  

Распределение ролей в команде: главный инженер (координация работы, 

контроль сроков), конструктор (разработка механической части), электронщик 

(подбор датчиков и моторов), программист (написание кода), тестировщик 

(проверка работы робота, видеозапись тестов), документатор (ведение 

технического дневника, подготовка презентации).  

Проекты направлены на решение проблем предприятий, которые выступают 

социальными партнерами программы: АО ПТПА (Пензтяжпромарматура), 

Открытое акционерное общество «Пензенский завод химического 

машиностроения», Пензенский государственный университет архитектуры и 

строительства.  



Предполагаемые результаты освоения дополнительной 

общеобразовательной программы «Робототехника» 

В результате освоения данной программы первого года обучения: 

учащиеся будут знать: 

- правила техники безопасности при работе в кабинете робототехники;  

- значение современной робототехники в научно-техническом творчестве;  

- базу робототехнического комплекса LEGO WeDo 2.0; 

- основные требования к конструкции робота;  

- базу программирования LEGO WeDo 2.0; 

- устройство и принцип работы нескольких датчиков;  

- виды механических передач;  

- три закона робототехники; 

будут уметь:  

- самостоятельно работать с технологическими картами и инструкциями;  

- составлять алгоритм программы;  

- конструировать и программировать роботов на основе LEGO WeDo 2.0; 

- программные принципы управления роботом и его отдельными 

механизмами; 

- решать задачи на рассуждение, поиск существенного, анализ, синтез, 

призраки предметов. 

В результате освоения данной программы второго года обучения: 

учащиеся будут знать: 

- различные механизмы, используемые в конструировании робота;  

- способы моделирования роботов;  

- известных учёных в области автоматизации и робототехники;  

- особенности программирования LEGO WeDo 2.0; 

будут уметь:  

- решать задачи по программированию; 

- составлять и представлять блиц-доклады; 

- работать с информацией; 

- конструировать и программировать роботов без предложенной 



инструкции; 

- решать задачи на построение алгоритма, поиск закономерностей, 

выявление причинно-следственных связей, классификацию. 

В результате освоения данной программы третьего года обучения: 

учащиеся будут знать: 

- базу робототехнического комплекса LEGO MindStorms EV3; 

- принцип работы всех датчиков LEGO MindStorms EV3;  

- основы языка программирования MindStorms EV3; 

- азы электротехники; 

- закон Ома; 

- основы проектной деятельности; 

- как грамотно оформить свой проект; 

- как грамотно представлять и защищать свои проекты; 

- критерии технического задания; 

- как составлять блок-схемы; 

- профессии в сфере робототехники и ключевые компетенции для их 

освоения; 

- основы ТРИЗ, ДАРИЗ; 

будут уметь:  

- конструировать элементную базу образовательного конструктора 

«Квантор»; 

- читать электротехнические схемы; 

- собирать и программировать роботов на LEGO MindStorms EV3; 

- совмещать работу нескольких датчиков; 

- собирать роботов, взаимодействующих с окружающей средой; 

- составлять блок-схемы; 

- составлять технические задания. 

В результате освоения данной программы четвёртого года обучения:  

учащиеся будут знать: 

- правила спортивного поведения на соревнованиях; 

- правила робототехнических игр: мемо, поло, сумо, футбол; 



- понятие «соревновательная робототехника»; 

- понятие «манипуляторы»; 

- основы языка Python: переменные, ветвления, циклы; 

- метод фокальных объектов; 

- метод морфологических ящиков; 

- приёмы технических противоречий; 

- логические операции «И», «ИЛИ», «НЕ»; 

- перспективы развития отечественной робототехники. 

будут уметь: 

- конструировать роботов под определённые задачи на базе LEGO 

MindStorms EV3; 

- программировать роботов на траекторию движения с препятствиями; 

- программировать роботов на языке Python на базе LEGO MindStorms EV3; 

- создавать пульт управления роботом EV3; 

- управлять роботом через мобильное приложение 

Универсальные компетенции (общее развитие): 

 организовывать собственную деятельность, исходя из цели и способов 

ее достижения;  

 анализировать рабочую ситуацию, осуществлять текущий и итоговый 

контроль, оценку и коррекцию собственной деятельности, нести ответственность 

за результаты своей работы; 

 пользоваться профессиональной документацией; 

 работать в команде, эффективно общаться с коллегами. 

Личностные изменения в процессе обучения проявляются в следующих 

аспектах: 

- развитие системного мышления: умение видеть целое в совокупности 

частей; способность анализировать взаимосвязи между элементами системы; 

навыки проектирования сложных технических решений; 

 - формирование основ технического мышления: понимание принципов 

работы механических систем; освоение базовых законов электротехники; умение 

работать с различными конструкторами и программным обеспечением; 



- развитие проектных компетенций: способность планировать и 

реализовывать собственные проекты; способность к самообучению и поиску 

информации, умение презентовать результаты своей работы; 

- социальные навыки: развитие коммуникативных способностей, умение 

работать в команде, способность к конструктивному диалогу при решении 

технических задач; 

В результате прохождения программы у учащегося формируется 

устойчивый интерес к техническим специальностям; он не только осваивает 

конкретные технические навыки, но и приобретает целостное понимание 

процессов создания и управления роботизированными системами, что формирует 

прочную основу для дальнейшего развития в технической сфере. 

Воспитательный модуль: 

 самореализация в качестве субъекта патриотической деятельности; 

 знание о сферах применения роботов и робототехники в современном 

мире; труде людей инженерных, технических, иных профессий, связанных с 

робототехникой. 

Аттестация 

При проведении аттестации по программе учитывается участие каждого 

учащегося в конкурсах и соревнованиях разного уровня.  

Педагог осуществляет повседневный мониторинг успеваемости каждого 

учащегося, учитывая его индивидуальный уровень подготовленности.  Текущий 

контроль проводится после изучения каждой темы, включает: практические 

задания, мини-тесты, наблюдение за работой на занятиях.  Диагностическая карта 

по итогам полугодия фиксирует типичные затруднения, успешные стратегии 

обучения, темп развития учащегося. Промежуточная аттестация проводится по 

итогам каждого учебного года.  

Промежуточная аттестация в форме «аттестации по завершении реализации 

программы» проводится в форме тестов, опросников, бесед, дневника обратной 

связи, аудита собственных компетенций учащихся. Такая система позволяет 

всесторонне оценить прогресс каждого учащегося и своевременно корректировать 

образовательный процесс. 



Учебный план 

№ Название раздела/темы 

Уровни программы 

Стартовый    Базовый  Продвинутый  

1 год   2 год   3 год   4 год   

1.  
Вводное занятие 6 2 2 2 

2.  
История развития мировой и 

отечественной робототехники 

4 4 4 6 

3.  

Логическое мышление в 

робототехнике: подготовка к 

программированию и 

конструированию 

10 8 - - 

4.  
Конструирование в LEGO 

WeDo 2.0 

66 62 - - 

5.  
Программирование в LEGO 

WeDo 2.0 

36 54 - - 

6.  
Моделирование в LEGO 

Digital Designer 

14 8 - - 

7.  
Электротехника - - 30 - 

8.  
 Основы проектной 

деятельности 

- - 22 46 

9.  
Конструирование в LEGO 

MindStorms EV3 

- - 35 22 

10.  
Программирование в LEGO 

MindStorms EV3 

- - 37 22 

11.  
ТРИЗ в робототехнике - - 8 12 

12.  
Программирование роботов на 

Python 

- - - 12 

13.  
Соревновательная 

робототехника 

- - - 14 

14.  

Воспитательный модуль 

«Коммуникативные навыки и 

социальная ответственность» 

6 4 4 6 

15.  
Итоговое занятие 2 2 2 6 

Всего 144 144 144 144 



Первый год обучения 

Учебно-тематический план 

№ Название раздела и темы Теория Практика Всего  Формы 

контроля 

1.  Комплектование.  Вводное занятие  1 5 6 Беседа  

Раздел 1. История развития мировой и отечественной робототехники 

1 Робототехника и научные подвиги: 

вдохновляемся историей и создаём 

будущее 

1 3 4 Игра  

Раздел 2. Логическое мышление в робототехнике: подготовка к программированию и 

конструированию 

1.  Введение в мир логики. Логические 

задачи. Виды решения задач 

1 1 2 Лаборатория  

2.  Развитие мыслительных операций 

анализа и синтеза 

1 1 2 

3.  Рассуждения  1 3 4 

4.  Поиск существенного 1 1 2 

Раздел 3. Конструирование в LEGO WeDo 2.0 

1.  Знакомство с деталями конструктора 

LEGO WeDo 2.0 

1 1 2  Презентация  

2.  Изучение видов передач 1 3 4 Опрос  

3. Д

  

Изучение датчиков LEGO WeDo 2.0 1 3 4 Соревнование  

4.  Конструирование роботов 8 24 32 Конкурс 

5.  Ознакомление с материалом и 

библиотекой механизмов 

4 4 8 Беседа  

6.  Разработка робота 1 7 8 Мастерская 

  7. Демонстрация робота 2 6 8 

Раздел 4. Программирование в LEGO WeDo 2.0 

1 Знакомство с компьютером и 

элементарными операциями с ним 

1 1 2 Инструктаж  

2 Знакомство с программой LEGO 

WeDo 2.0 Education. Изучение 

команд  

2 4 6  Презентация  

4 Программирование роботов LEGO 

WeDo 2.0 

6 22 28 Мастерская 

Раздел 5. Моделирование в LEGO Digital Designer 

1. Моделирование объектов в LEGO 

Digital Designer 

3 11 14 Выполнение 

контрольных 

заданий 

Раздел 6. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и социальная 

ответственность» 

1. Посвящение в кружковцы 1 3 4 Беседа 

2. Проведение праздничного 

мероприятия 

1 1 2 Беседа 

1. Итоговое занятие 1 1 2 Квест  

Всего  39 105 144 



Содержание 

Тема 1. Комплектование объединения. Вводное занятие.  

Теория. Информирование о технике безопасности: правила поведения в 

кабинете, при работе с конструкторами и компьютерами, правила 

электробезопасности, пожарной безопасности, правила дорожного движения.   

Практика.  Знакомство с учащимися, выявление начальных знаний 

учащихся. 

Контроль. Знания техники безопасности и правил поведения, стартовые 

знания в сфере робототехники. 

Раздел 1. История развития мировой и отечественной робототехники  

Тема 1. Робототехника и научные подвиги: вдохновляемся историей и 

создаём будущее 

Теория. Обсуждение понятий «робот», «мечта» и «научный подвиг». Обзор 

истории робототехники с акцентом на вклад учёных, таких как Чебышев П.Л., 

Королёв С.П., Крупский А.Н. и Мацкевич В.Д. Писатель фантаст А. Азимов и три 

закона робототехники. 

Дискуссия «Как учёные воспринимают науку» (как служение стране, 

человечеству и прогрессу). 

Практика. Настольная игра «Кодекс инженера» 

Настольная игра «Кодекс инженера» предлагает игрокам разработать 

собственный «Кодекс инженера», опираясь на фрагменты биографии и описание 

работы великих учёных Королёва и Мацкевича. Эта информация размещена на 

карточках внутри игрового поля. 

Контроль. Умение определять жизненные ценности, которые влияют на 

профессиональный путь человека. 

Раздел 2. Логическое мышление в робототехнике: подготовка к 

программированию и конструированию 

Тема 1. Введение в мир логики. Логические задачи. Виды решения 

задач. 

Теория. Понятия: логика, внимание. Что значит правильно думать. План 

решения задачи: 1. Анализ текста задачи 2. Составление плана решения. 3. 



Осуществление выработанного плана. 4. Исследование полученного решения.  

Задачи на выделение признака предмета. Решение задач с помощью схем. Как 

выделить признаки предметов. Сравнение (сходство, различие, общее). Правила 

сравнения. Определение. Лишнее слово. Пропущенное слово. 

Практика. Игры на внимание, сходство, различие. Упражнения и игры: 

«Узнавать, сравнить, определить предметы по заданным признакам». Аукцион 

признаков одного предмета. Игры на признаки предмета, которые можно 

«услышать», «понюхать», «попробовать», «потрогать». Составление   схемы 

предмета по форме, цвету, вкусу и т.д.    

Контроль. Умение находить признаки чисел, слов, геометрических фигур и 

т.д. и составлять схему.   

Тема 2. Развитие мыслительных операций анализа и синтеза. 

Теория. «Анаграмма» (спрятанное слово), перепутанное слово, 

зашифрованное слово. Загадки. Правила придумывания загадок. 

Практика. Составить слова, переставив буквы, составить слово из первых 

слогов данных слов. Придумывание загадок.  

Контроль. Умение составлять слова и придумывать загадки. 

Тема 3.   Рассуждения. 

Теория. Понятие: рассуждение. Логические операции, на основании одних, 

получаются другие. Ошибки в рассуждениях. Ошибочные ситуации. 

Практика. Стихотворные ситуации, в которых надо порассуждать. Верные 

ли выводы. Выбрать ошибочные предложения. Предложены задачи с 

допущенными ошибками, провести их анализ. 

Контроль. Умение делать выводы, выявлять ошибки, анализировать. 

Тема 4. Поиск существенного. 

Теория. Существенные и не существенные признаки предметов. Как 

отличить данный предмет от всех остальных. Характерные признаки.   

Практика. Задание: найти общие признаки у нескольких объектов и 

доказать этих признаков на примере 2-3 других понятий. Игры - изображение 

характерных признаков. Работа в группах «Признаки для сравнения» 

Контроль. Умение находить существенные признаки предметов. Оценка 

выразительности, яркости и убедительности изображения. 



Раздел 3. Конструирование в LEGO WeDo 2.0 

Тема 1. Знакомство с деталями конструктора LEGO WeDo 2.0 

Теория. Знакомство с новыми деталями, способами их крепления: пинами, 

осями, шкивами, балками. Знакомство со СмартХабом, мотором, датчиками 

наклона и расстояния. 

Практика. Упражнения по запуску СмартХаба, мотора, датчиков наклона и 

расстояния 

Контроль. Знание названий деталей LEGO WeDo 2.0, умение включать 

СмартХаб, устанавливать его соединение с компьютером, умение подключать 

другие элементы к СмартХабу. 

Тема 2. Изучение видов передач 

Теория. Виды передач: конические, зубчатые передачи (повышающие, 

понижающие), ременные передачи, червячные, реечные, угловые. 

Практика. Создание передач, запуск мотора и применение его к передачам 

движения. Знакомство с понятием «кривошип» и влиянием его положения на 

передачу.  

Контроль. Знание названий передач, умение их определять и использовать 

изученные детали для создания передач. 

Тема 3. Изучение датчиков LEGO WeDo 2.0 

Теория. Что такое датчик? Какие функции выполняет? Где применяется? 

Датчики движения, наклона, звука. 

Практика. Практические задания на использование датчиков: реакция 

мотора на внешнее воздействие, подсчёт реакций датчика. Конструирование 

роботов с датчиками. С какими командами использовать датчики WeDo 2.0 

Контроль. Знание назначения датчиков, умение учесть их функционал в 

роботе, умение программировать датчики. 

Тема 4. Конструирование роботов 

Теория. Знакомство с инструкциями по сборке роботов: «Улитка-фонарик», 

«Вентилятор», «Движущийся спутник», «Шпион», «Майло, научный вездеход», 

«Тягач», «Гоночная машина», «Симулятор землетрясения», «Лягушка», 

«Опылитель», «Паводковый шлюз», «Спасательный вертолёт», «Грузовик». 



Изучение понятий: сила тяги, скорость, растения и опылители, паводки, 

стихийные бедствия 

Практика. Пошаговая сборка роботов по инструкции: «Улитка-фонарик», 

«Вентилятор», «Движущийся спутник», «Шпион», «Майло, научный вездеход», 

«Тягач», «Гоночная машина», «Симулятор землетрясения», «Лягушка», 

«Опылитель», «Паводковый шлюз», «Спасательный вертолёт», «Грузовик». 

Исправление ошибок сборки, если таковые были допущены. 

Контроль. Умение конструировать, работать с инструкциями, использовать 

механические передачи. 

Тема 5. Ознакомление с материалом и библиотекой механизмов 

Теория. Возможность поиска информации: интернет, бумажные и 

электронные инструкции. Раскрытие тем: «Хищник и жертва», «Язык животных», 

«Экстремальная среда обитания», «Исследование космоса». 

Практика. Поиск информации для раскрытия темы, изучение библиотек 

возможных конструкций и механизмов для создания проекта. 

Контроль. Найденные материалы, раскрывающие тему. 

Тема 6. Разработка робота 

Теория. Библиотека конструкций и механизмов. 

Практика. Разработка робота на указанную тему: «Хищник и жертва», 

«Язык животных», «Экстремальная среда обитания», «Исследование космоса», 

опираясь на полученные знания по конструированию и моделированию роботов. 

Контроль. Навыки конструирования, знание механических передач 

Тема 7. Демонстрация 

Теория. Как правильно представить свой проект. 

Практика. Демонстрация своего проекта другим учащимся. Анализ схожих 

идей. 

Контроль. Демонстрация роботов и соответствие теме. 



Раздел 4. Программирование в LEGO WeDo 2.0 

Тема 1. Знакомство с компьютером и элементарными операциями с 

ним. 

Теория. Правила работы с компьютером: правильное включение и 

выключение компьютера, как запускать программы и заходить в папки, как 

заряжать ноутбук, как выключать программы. 

Практика. Выполнение упражнений на правила работы с компьютером: 

отработка теоретических знаний. 

Контроль. Умение включать и выключать компьютер, заходить в папки, 

открывать и закрывать программы, сохранять файлы. 

Тема 2. Знакомство с программой LEGO WeDo 2.0 Education. Изучение 

команд движения и цикла, команды «ожидание» и датчиков наклона и 

расстояния. 

Теория. Знакомство с программой LEGO WeDo 2.0 Education: её назначение 

и функционал. Что такое «программирование?» Что такое «блочный язык 

программирования?» Изучение команд движения: вращение мотора по и против 

часовой стрелки, мощность (скорость вращения) мотора, времени вращения 

мотора, и цикла, как бесконечного повторения программы или отдельной её 

части. Изучение команды «ждать». Её применение в роботах. Знакомство с её 

ролью в зависимости от потребности и расположения в алгоритме. Как можно 

связать её с датчиками: использование датчика, как триггера к запуску 

последующего алгоритма. Изучение датчиков наклона и расстояния и их 

применения.  

Практика. Составление алгоритма из изученных команд. Применение 

команд на моторе. Составление алгоритмов с командой «ждать». Составление 

алгоритмов для роботов с датчиками.  

Контроль. Знание понятия «программирование», умение пользоваться 

командами движения, циклом и командой «ждать». 

Тема 3. Программирование роботов LEGO WeDo 2.0 

Теория. Изучение предложенного алгоритма для роботов: «Улитка-

фонарик», «Вентилятор», «Движущийся спутник», «Шпион», «Майло, научный 



вездеход», «Тягач», «Гоночная машина», «Симулятор землетрясения», 

«Лягушка», «Опылитель», «Паводковый шлюз», «Спасательный вертолёт», 

«Грузовик». 

Практика. Написание предложенного алгоритма и составление 

собственного для роботов: «Улитка-фонарик», «Вентилятор», «Движущийся 

спутник», «Шпион», «Майло, научный вездеход», «Тягач», «Гоночная машина», 

«Симулятор землетрясения», «Лягушка», «Опылитель», «Паводковый шлюз», 

«Спасательный вертолёт», «Грузовик». Программирование робота на указанную 

тему: «Хищник и жертва», «Язык животных», «Экстремальная среда обитания», 

«Исследование космоса», опираясь на полученные знания по построению 

алгоритмов и программированию роботов. 

Контроль. Умение определять принцип работы робота по конструкции, 

умение писать программу для робота, умение отлаживать программу. 

Раздел 5. Моделирование в LEGO Digital Designer 

Тема 1. Моделирование объектов 

Теория. Как включать программу LEGO Digital Designer, как создавать и 

открывать проекты, как перемещаться по полю, как пользоваться библиотекой 

деталей, как копировать, перекрашивать, скрывать, удалять установленные 

детали. 

Практика. Создание моделей: «Лягушка», «Пчела», «Вертолёт», 

«Грузовик». 

Контроль. Умение пользоваться функциями программы LEGO Digital 

Designer, умение формировать представление о создаваемых объектах. 

Раздел 6. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и 

социальная ответственность» 

Тема 1. Посвящение в кружковцы. 

Теория. Традиции объединения, Дома творчества   на фоне знания истории 

России. Занимательное преподнесение знаний о ДДТ №1, традициях, законах, 

Знания о «малой родине» (родной край: история, культура, традиции, достижения, 

проблемы и др.); 

Практика. Разговор о важном: как стать кружковцем. Подготовка и 



проведение праздника. 

Контроль. Оценка разговора о важном, предложений по подбору 

дополнительного материала для раскрытия темы. 

Тема 2. Проведение праздничного мероприятия. 

Теория. История праздников Новый год и День Победы. 

Практика. Проведение праздничных мероприятий в честь Нового года и 

Дня Победы. 

Контроль. Оценка разговора о важном, предложений по подбору 

дополнительного материала для раскрытия темы.  

Тема 3.   Итоговое занятие.  

Теория. Подведение итогов за учебный год. Как создать презентацию своих 

достижений. 

Практика.  Квест «Мои открытия». 

Контроль. Понимание пройденных тем. 



Второй год обучения 

Учебно-тематический план    

№ Название раздела и темы Теория Практика Всего  Формы 

контроля 

1 Вводное занятие 1   1 2 Беседа  

Раздел 1. История развития мировой и отечественной робототехники  

1 Робототехника и научные достижения: 

от мечты к реальности 

1 3 4 Дискуссия 

 

Раздел 2. Логическое мышление в робототехнике: подготовка к программированию и 

конструированию 

1 Классификация  1 1 2 Игра 

«Исправь 

ошибку» 
2 Построение алгоритма 1 1 2 

3 Поиск закономерностей 1 1 2 

4 Установление причинно- следственных 

связей 

1 1 2 

Раздел 3. Конструирование в LEGO WeDo 2.0 

1 Повторение названий деталей LEGO 

WeDo 2.0 

1 3 4 Опрос, 

тестирование 

2 Повторение механических передач 1 3 4 

3 Конструирование роботов 5 23 28 Выполнение 

контрольных 

заданий 

4 Изучение механических передач 1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий 

4 Ознакомление с материалом и 

библиотекой механизмов 

2 6 8 Выполнение 

контрольных 

заданий 

5 Разработка робота 1 7 8 Выполнение 

контрольных 

заданий 

6 Демонстрация робота 1 7 8 презентация 

Раздел 4. Программирование в LEGO WeDo 2.0 

1 Программирование роботов LEGO 

WeDo 2.0 

1 31 32 Выполнение 

контрольных 

заданий 

опрос 

2 Решение задач по программированию 5 17 22 Выполнение 

контрольных 

заданий 

опрос 

Раздел 5. Моделирование в LEGO Digital Designer 

1. Моделирование объектов в LEGO 

Digital Designer 

1 7 8 Выполнение 

контрольных 

заданий 



 Раздел 6. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и социальная 

ответственность» 

1. Наш коллектив 1  3 4 Беседа 

 

1. Итоговое занятие 1 1 2  Игра  

Всего  27 117 144 

  



Содержание  

Тема 1. Вводное занятие 

Теория. Введение в программу 2 года обучения. 

Практика. Дискуссия «Какие конкретные цели, ты хочешь достичь, 

участвуя в программе и какие шаги ты должен предпринять, чтобы достичь этих 

целей». 

Контроль. Знание основных направлений программы 2 года обучения. 

Раздел 1.   История развития мировой и отечественной робототехники  

Тема 1. Робототехника и научные достижения: от мечты к реальности. 

Теория. Знакомство с известными учёными и инженерами в области 

робототехники и автоматизированных систем. 

Практика. Блиц –доклады: «Глушков Виктор Михайлович и его разработки 

в области кибернетики и цифровой экономики»; 

 «Ковальчук Михаил Валентинович и его исследования в области 

нанотехнологий»; 

«Каплан Александр Яковлевич и его работа по применению технологии 

интерфейсов «мозг — компьютер», позволяющих управлять техникой силой 

мысли»; 

«Гайнетдинов Рауль Радикович и его исследования способов общения 

клеток тела друг с другом для создания новых лекарств»; 

«Бобцов Алексей Алексеевич и его разработки роботов-помощников для 

заводов или больниц». 

Групповая дискуссия о влиянии научных достижений учёных на развитие 

робототехники и автоматизированных систем. 

Контроль. Оценка вклада каждого учёного в развитие своей области и 

обоснование значимости их работы для будущего технологий. 

Раздел 2. Логическое мышление в робототехнике: подготовка к 

программированию и конструированию 

Тема 1. Классификация. 



Теория. Классы. Примеры классификаций. Правила. Необходимость 

разбиения на классы по одному основанию (признаку). Понятие: вопрос.  

Уточняющие, с выбором ответа, восполняющие. Корректные и некорректные 

вопросы. 

Практика.  Практические задания Работа в группах «Раздели и назови». 

Придумать к объекту вопросы всех типов. Упражнение: ответить на различные 

вопросы. Сформулировать правила, как нужно спрашивать. Решение задач на 

суживание поиска «Да - Нет». 

Контроль. Умение делить на классы. 

Тема 2. Построение алгоритма. 

Теория.  Понятие: алгоритм. Определить все составляющие действия в 

определенной ситуации. Четкие, однозначные команды. Логические задачи.  

Правила решения задачи с использование алгоритма на нахождение соответствия 

по признакам. 

Практика. Определить действия по заданным ситуациям.  Написать 

инструкции: как открыть дверь, шуточные инструкции «как вымыть слона», как 

хлопать в ладоши. Практическое решение задач. 

Контроль. Умение определять действия по заданным ситуациям, умение 

разбивать задачи на действия. 

Тема 3. Поиск закономерностей. 

Теория.  Закономерности в числах и фигурах, буквах и словах. 

Практика. Упражнения на нахождение закономерностей в серии фигур, 

проанализировать, как нужно выполнять задание по шагам. Придумать как можно 

больше рядов слов (по алфавиту, на одну букву, города, имена и т.д.), 

придуманных по разным правилам и обосновать выбор. Беседа о построении слов 

в языке. 

Контроль. Умение находить закономерности. 

Тема 4.  Установление причинно-следственных связей. 

Теория.  Понятие: причина, следствие, связь между ними. Примеры 

понятий. Как найти причину: правило сходства, правило различия. 



Практика. Предлагается одно понятие, придумать возможные причины и 

следствия. Упражнения на составление причинно - следственных цепочек. 

Решение задачи на выбор вопросов и ответов «Почему - Потому что». 

Контроль. Осознание причинно-следственных связей. 

Раздел 3. Конструирование LEGO WeDo 2.0 

Тема 1. Повторение названий деталей в LEGO WeDo 2.0. 

Теория. Повторение темы. Название деталей: оси, балки, пины, шкивы, 

ремни, мотор, датчики, СмартХаб 

Практика. Соединение деталей, выбор деталей под конструкцию, 

подключение робота к компьютеру. 

Контроль. Повторение названий деталей, умение их грамотно выбрать, 

применить и соединить, умение подключать робота к компьютеру. 

Тема 2. Повторение механических передач 

Теория. Повторение темы. Виды передач: зубчатые передачи (повышающие, 

понижающие), ременные передачи, червячные, угловые. 

Практика. Создание передач, запуск мотора и применение его к передачам 

движения. 

Контроль. Знание механических передач, умение их отличить и применять 

на практике. 

Тема 3. Конструирование роботов 

Теория. Знакомство с инструкциями по сборке роботов: «Футболист», 

«Гироскоп», «Дельфин», «Автобус», «Поезд», «Гусеница», «Великан», 

«Мобильный робот», «Крокодил», «Полноприводный автомобиль», «Кормушка 

для птиц», «Червяк», «Утка», «Богомол», «Обезьяна», «Пляжная рыба», «Машина 

с дистанционным управлением», «Ходячий робот». Знакомство с механическими 

передачами: реечная, многоступенчатая. 

Практика. Пошаговая сборка роботов по инструкции: «Футболист», 

«Гироскоп», «Дельфин», «Автобус», «Поезд», «Гусеница», «Великан», 

«Мобильный робот», «Крокодил», «Полноприводный автомобиль», «Кормушка 

для птиц», «Червяк», «Утка», «Богомол», «Обезьяна», «Пляжная рыба», «Машина 



с дистанционным управлением», «Ходячий робот». Исправление ошибок сборки, 

если таковые были допущены. 

Контроль. Умение конструировать роботов, работать с инструкцией, видеть 

и исправлять ошибки в конструкции. 

Тема 4. Изучение механических передач 

Теория. Изучение передач: реечная, многоступенчатая. 

Практика. Создание передач, запуск мотора и применение его к передачам 

движения. 

Контроль. Знание, в каких конструкциях применяются реечная и 

многоступенчатая передачи, умение создавать такие передачи и конструировать 

роботов с их использованием. 

Тема 5. Ознакомление с материалом и библиотекой механизмов 

Теория. Возможность поиска информации: интернет, бумажные и 

электронные инструкции. Раскрытие тем: «Предупреждение об опасности», 

«Очистка океана», «Мост для животных», «Перемещение материалов». 

Практика. Поиск информации для раскрытия темы, изучение библиотек 

возможных конструкций и механизмов для создания проекта. 

Контроль. Найденные материалы, раскрывающие тему. 

Тема 6. Разработка робота 

Теория. Библиотека конструкций и механизмов. 

Практика. Разработка робота на указанную тему: «Предупреждение об 

опасности», «Очистка океана», «Мост для животных», «Перемещение 

материалов», опираясь на полученные знания по конструированию и 

моделированию роботов. 

Контроль. Проектирование и конструирование робота. 

Тема 7. Демонстрация 

Теория. Как правильно представить свой проект. 

Практика. Презентация своего проекта другим учащимся. Анализ схожих 

идей. 

Контроль. Презентация роботов и соответствие теме. 

 



Раздел 4. Программирование в LEGO WeDo 2.0 

Тема 1. Программирование роботов в LEGO WeDo 2.0 

Теория. Изучение предложенного алгоритма для роботов: «Футболист», 

«Гироскоп», «Дельфин», «Автобус», «Поезд», «Гусеница», «Великан», 

«Мобильный робот», «Крокодил», «Полноприводный автомобиль», «Кормушка 

для птиц», «Червяк», «Утка», «Богомол», «Обезьяна», «Пляжная рыба», «Машина 

с дистанционным управлением», «Ходячий робот».  

Практика. Написание предложенного алгоритма и составление 

собственного для роботов: «Футболист», «Гироскоп», «Дельфин», «Автобус», 

«Поезд», «Гусеница», «Великан», «Мобильный робот», «Крокодил», 

«Полноприводный автомобиль», «Кормушка для птиц», «Червяк», «Утка», 

«Богомол», «Обезьяна», «Пляжная рыба», «Машина с дистанционным 

управлением», «Ходячий робот». Программирование робота на указанную тему: 

«Предупреждение об опасности», «Очистка океана», «Мост для животных», 

«Перемещение материалов», опираясь на полученные знания по построению 

алгоритмов и программированию роботов. 

Контроль. Умение выстраивать алгоритм, писать программы в 

соответствии с функционалом робота или поставленной задачей. 

Тема 2. Решение задач по программированию 

Теория. Знакомство с командами: «Начать при получении сообщения», 

«Случайное число», математические, текстовые, отправка сообщений. 

Практика. Решение задач на запуск мотора датчиком, задач по случайными 

числами и наращиванием значения, вычислительных задач, задач на 

последовательный отсчёт, смешанных задач базового и повышенного уровней. 

Контроль. Умение решать задачи по программированию, умение 

рассуждать, логически мыслить, видеть закономерности, умение применять 

знание команд на практике 

Раздел 5. Моделирование в LEGO Digital Designer 

Тема 1. Моделирование объектов. 

Теория. Как включать программу LEGO Digital Designer, как создавать и 

открывать проекты, как перемещаться по полю, как пользоваться библиотекой 



деталей, как копировать, перекрашивать, скрывать, удалять установленные 

детали. 

Практика. Создание моделей: «Автобус», «Поезд», «Великан», «Птица», 

«Утка». 

Контроль. Умение пользоваться функциями программы LEGO Digital 

Designer, умение формировать представление о создаваемых объектах. 

Раздел 6. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и 

социальная ответственность» 

Тема 1. Наш коллектив. 

Теория. Взаимодействие, взаимовлияние коллектива и личности. 

Практика. Разговор о важном: приоритетность ценностей и интересов 

Отечества перед индивидуальными, семейными, групповыми, корпоративными, 

национальными, политическими и др. Как организовать и провести дело на 

сплочение коллектива. 

Контроль. Анализ разговора о важном. Анализ проведенного дела. 

Тема 1. Итоговое занятие 

Теория.  Подведение итогов за год.   

Практика.   Деловая игра «Составление портфолио достижений». 

Контроль.  Понимание пройденных тем. 



Третий год обучения 

Учебно-тематический план 

№ Тема Теория Практика Всего  Формы 

контроля 

1. Вводное занятие 1  1 2 опрос 

Раздел 1. История мировой и отечественной робототехники 

1. Профессии в сфере робототехники и 

ключевые компетенции для их 

освоения 

1 3 4 опрос 

Раздел 2. ТРИЗ в робототехнике 

      

1. Введение в ТРИЗ 1 3 4 Контрольные 

задания, 

опрос 

2. Краткий алгоритм решения задач 

(ДАРИЗ) 

1 3 4 Контрольные 

задания, 

опрос 

Раздел 3. Электротехника 

1. Конструирование роботов «Квантор» 4 12 16 Контрольные 

задания, 

опрос 

2. Электро- и схемотехника 4 10 14 Контрольные 

задания, 

опрос 

Раздел 4. Конструирование в LEGO MindStorms EV3 

1. Знакомство с конструктором LEGO 

Mindstorms EV3. Изучение деталей и 

датчиков 

1 1 2 Опрос 

2. Конструирование роботов, изучение 

деталей и механизмов EV3 

8 25 33 Контрольные 

задания, 

опрос 

Раздел 5. Программирование в LEGO MindStorms EV3 

1. Знакомство со средой 

программирования EV3 

1 1 2 опрос 

2. Программирование роботов 20 7 27 Контрольные 

задания, 

опрос 

3. Создание блок-схем 1 3 4 Контрольные 

задания, 

наблюдение 

4. Составление технического задания 1 3 4 Контрольные 

задания, 

наблюдение 

Раздел 6.  Основы проектной деятельности 

1. Работа над индивидуальным проектом 3 15 18 Контрольные 

задания, 



опрос, 

наблюдение 

2. Разбор ошибок в работе над проектами 

и презентации 

1 1 2 Наблюдение, 

опрос 

3. Проведение соревнования внутри 

группы 

1 1 2 Наблюдение, 

опрос 

 Раздел 7. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и социальная 

ответственность» 

1.  Я, мы и общество 1 3 4 Опрос  

   

1. Итоговое занятие 1 1 2  Выставка  

Всего 50 94 144 

 



Содержание 

Тема 1. Вводное занятие. 

Теория. Введение в программу 3 года обучения.  

Практика. Разговор на тему «Какими могут быть твои достижения по 

программе и как эти достижения помогут тебе в самореализации и развитии» 

Контроль. Понимание основных направлений 3 года обучения, своего 

собственного участия в освоении программы. 

Раздел 1. История развития мировой и отечественной робототехники 

Тема 1. Профессии в сфере робототехники и ключевые компетенции 

для их освоения. 

Теория. Обзор профессий в области робототехники: инженер-робототехник 

(общая специализация), разработчик компьютерного зрения, специалист по 

промышленной робототехнике, проектировщик медицинских роботов, инженер 

сервисных роботов, специалист по БПЛА, биоинженер в робототехнике, 

киберспортивный инженер, специалист по робоэтике, тренер ИИ для роботов. 

Важные soft skills и ключевые компетенции для успешной карьеры в этих 

областях. 

Практика. Круглый стол «Инженер — это не тот, кто делает с первого раза, 

а тот, кто пробует до победы!». Обсуждение трудностей и успехов в инженерной 

профессии. 

Контроль. Оценка компетенций, необходимых для освоения профессий в 

сфере робототехники. 

Раздел 2. ТРИЗ в робототехнике 

Тема 1. Введение в ТРИЗ с LEGO Mindstorms EV3 

Теория. ТРИЗ — это методология решения задач через анализ противоречий 

и поиск неочевидных решений. Основные понятия: противоречие, идеальный 

конечный результат (ИКР), принцип разделения, принцип наоборот. 

Практика.  Просмотр роликов о ТРИЗ в роботах. Решение 

робототехнических задач по ТРИЗ. Поиск неожиданных решений. 

 Контроль. умение выявлять проблему и   находить способ решения. 



Тема 2. Краткий алгоритм решения задач (ДАРИЗ) 

Теория. ДАРИЗ — пошаговый метод решения задач, который помогает 

избежать хаотичных проб и ошибок. 

Акроним: 

Действие (сформулировать задачу), 

Анализ (разобрать проблему), 

Решение (найти варианты), 

Испытание (проверить на практике), 

Завершение (оценить результат). 

Практика. Учащиеся выполняют задачу, применяя методы ДАРИЗ: 

построить и запрограммировать робота, который перевозит кубик из точки А в 

точку Б и не должен ронять груз при резких движениях. 

Контроль. Знание методов ДАРИЗ, умение применить их на практике. 

Раздел 3. Электротехника 

Тема 1. Электро- и схемотехника. 

Теория. Схематичное обозначение деталей, понятия «электрический ток», 

«сопротивление». Закон Ома. Основные принципы работы электрической цепи. 

Название деталей: контейнер для батареек, мотор, светодиод, излучатель звука, 

транзистор, резистор, фотодатчик. 

Практика. Проведение настольной игры «Квантор». 

Контроль. Знание названий деталей и терминов. 

Тема 2. Конструирование роботов «Квантор». 

Теория. Изучение схем к роботам с различными исполняющими 

устройствами и схемой электронного нейрона. 

Практика. Конструирование роботов с различными исполняющими 

устройствами и с интегрированием схемы электронного нейрона. Эксперимент по 

замене расположений фотодатчика и резистора в схеме. Сборка робота с 

переменным резистором. Творческое задание: конструирование робота-

художника 

Контроль. Умение правильно соединять детали и размещать их на 

платформе. 



Раздел 4. Конструирование роботов в LEGO MindStorms EV3 

Тема 1. Знакомство с конструктором LEGO Mindstorms EV3. Изучение 

деталей и датчиков. 

Теория. Знакомство с деталями конструктора, модулем управления, 

источниками питания, кнопкой управления, датчиком цвета, гироскопическим, 

инфракрасным, температурным, ультразвуковым датчиками, датчиком касания, 

шестерёнками, кабелями. 

Практика. Изучение портов подключения датчиков, запуск модуля 

управления, составление механических передач 

Контроль. Знание деталей конструктора LEGO MinStorms EV3, 

теоретическое понимание принципа их работы и способов применения в роботах. 

Тема 2. Конструирование роботов. 

Теория. Изучение инструкций к роботам: «Toddle Bot», «Speed Bot», «Bull 

Rover», «Gear Bot», «Pick and Place», «Plot Bot», «Sorter Bot», «Gorilla», 

«Anglerfish», «Insect», «Flower», «Racing Car», «WALL-E». 

Практика.  Конструирование роботов: «Toddle Bot», «Speed Bot», «Bull 

Rover», «Gear Bot», «Pick and Place», «Plot Bot», «Sorter Bot», «Gorilla», 

«Anglerfish», «Insect», «Flower», «Racing Car», «WALL-E». 

Контроль. Умение работать с деталями конструктора LEGO MinStorms 

EV3, инструкциями к ним, умение находить и исправлять допущенные ошибки в 

конструкции роботов. 

Тема 3. Конструирование роботов, изучение деталей и механизмов EV3. 

Теория. Изучение деталей EV3: балки, оси, пины, моторы, сервоприводы, 

датчики цвета, касания, ультразвуковые, гироскопические, модуль EV3. Изучение 

инструкций. 

Практика. Конструирование роботов: Toddle Bot, Speed Bot, Bull Rover, 

Gear Bot, Pick and Place, Plot Bot, Sorter Bot, Gorilla, Anglerfish, Insect, Flower, 

Racing Car, WALL-E. 

Контроль. Знание деталей и их функционала, умение конструировать 

роботов по инструкции. 

 



Раздел 5. Программирование в LEGO MindStorms EV3 

Тема 1. Знакомство со средой программирования EV3. 

Теория. Изучение среды программирование LEGO MindStorms EV3, 

способов загрузки программы в роботов, изучение команд действия, управления 

операторами, команд управления датчиками, операций с данными и изучение 

дополнительных команд. 

Практика. Применение изученных программ на первом роботе, составление 

алгоритмов управления датчиками. 

Контроль. Понимание принципа работ команд языка программирования 

LEGO MinStorms EV3, умение писать программы, основываясь на функционале 

роботов. 

Тема 2. Программирование роботов. 

Теория. Изучение предложенных алгоритмов к роботам: «Toddle Bot», 

«Speed Bot», «Bull Rover», «Gear Bot», «Pick and Place», «Plot Bot», «Sorter Bot», 

«Gorilla», «Anglerfish», «Insect», «Flower», «Racing Car», «WALL-E». 

Практика. Программирование роботов: «Toddle Bot», «Speed Bot», «Bull 

Rover», «Gear Bot», «Pick and Place», «Plot Bot», «Sorter Bot», «Gorilla», 

«Anglerfish», «Insect», «Flower», «Racing Car», «WALL-E». Составление 

собственных алгоритмов. 

Контроль. Базовое знание языка программирования LEGO MinStorms EV3, 

умение писать программы, основываясь на функционале роботов. 

Раздел 6.  Основы проектной деятельности   

Тема 1. Индивидуальный проект. 

Теория.  Понятие: робототехнический проект.  Целевая установка: Фиксация 

всех этапов проекта, важность честности в научной работе. Понятие «чек-лист» и 

его роль в проектной деятельности. 

Алгоритм выполнения индивидуального проекта по робототехнике: 

1. Критерии выбора проблемы и темы: актуальность, реализуемость, 

новизна. 

2. Планирование: 

Шаблон плана (этапы, сроки, ресурсы). 



Инструменты: чек-лист «Что сделать до конца недели». 

3.Изучение аналогов, теоретической базы, бюджета. 

Источники: научные статьи (CyberLeninka), готовые проекты (GitHub, 

Instructables). 

4.Разработка прототипа: этапы сборки: механика, электроника, первые 

тесты. 

5. Программирование: базовые алгоритмы, инструменты. 

6. Тестирование и доработка. Чек-лист тестов, методы отладки 

(логирование, пошаговая проверка). 

7.Оформление и защита: Структура презентации (проблема, фото/видео 

прототипа, схемы, код, результаты тестов). Форматы защиты: демо-ролик, постер, 

техническая тетрадь. 

8. Критерии оценки: оригинальность идеи, работоспособность, качество 

оформления, практическая польза. 

Практика. Выполнение индивидуального проекта по предложенному 

алгоритму. Применение чек-листов и инструментов планирования. 

Контроль. Оценка проекта по критериям: оригинальность, 

работоспособность, оформление, практическая польза. 

Тема 2. Разбор ошибок при работе над проектом 

Теория. Этапы разработки проекта, создание презентации проекта. 

Типичные ошибки при создании и презентации проекта 

Практика. Обсуждение типичных ошибок, выдвижение предположений, 

как не допустить подобные недочёты в будущем. 

Контроль. Умение слушать друг друга, умение объективно смотреть на 

проделанную работу, умение критически мыслить 

Тема 3. Проведение соревнования внутри группы 

Теория. Спортивное поведение, взаимоуважение, правила соревнований. 

Практика. Проведение соревнований в соответствии с темами 

реализованных проектов: движение по линии, гонки и т.д. 

Контроль.  умение взаимодействовать с соперниками, умение 

ориентироваться в сложившейся ситуации и оперативно исправлять ошибки. 



Раздел 7. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и 

социальная ответственность» 

Тема 1. Я, мы и общество. 

Теория. Как быть готовым к непосредственному участию в созидательной 

деятельности на благо Отечества и его защиты. Понятие: социальная акция. 

Практика. Разговор о важном: «Наша любовь и забота самым дорогим 

людям», «Кому и как мы можем помочь», «Что значит Родине служить». Участие 

в социальной акции.   

Контроль. Анализ разговора о важном. Анализ участия в социальной акции.  

Тема 1. Итоговое занятие.  

Теория. Подведение итогов за учебный год. Понятия: самоанализ, аудит, 

компетенции. 

Практика. Аудит своих компетенций. Выставка работ. Составление 

индивидуального плана работы на год. 

Контроль. Знание пройденного материала. 



Четвёртый год обучения 

Учебно-тематический план   

№ Тема Теория Практика Всего  Формы 

контроля 

1 Вводное занятие  1 1 2 опрос 

Раздел 1. История мировой и отечественной робототехники 

1 Российские учёные и их роботы: как 

наука меняет мир 

1 3 4 опрос, 

наблюдение 

2 Перспективы развития 

роботизированных технологий в 

России 

1 1 2 опрос 

Раздел 2. Конструирование роботов LEGO MindStorms EV3 

1 LEGO MindStorms EV3: повторение 

названий деталей и датчиков 

1 1 2 Опрос 

2 Конструирование роботов 3 13 16 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

3 Манипуляторы: от промышленности 

до EV3 

1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

4 Создание пульта управления для 

робота 

1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

Раздел 3. Программирование роботов LEGO MindStorms EV3 

1 Программирование и испытание 

роботов 

3 13 16 Выполнение 

контрольных 

заданий 

2 Ветвления в блочном 

программировании EV3 

1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

3 Изучение блоков «Математика» в 

среде программирования EV3 

1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

4 Управление роботом EV3 через 

мобильное приложение 

1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

Раздел 4. Программирование роботов на Python 

 Логические операции «И», «ИЛИ», 

«НЕ» 

1 1 2 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 



 Изучение языка Python 3 3 6 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

 Применение Python для 

программирования роботов EV3 

1 3 4 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

Раздел 5. ТРИЗ в робототехнике 

1 Приёмы и методы ТРИЗ: изучение и 

применение  

4 7 12 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

опрос 

Раздел 6. Основы проектной деятельности 

1 Групповые проекты в формате 

конструкторского бюро 

4 24 26 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

2 Формирование идеи 1 3 4 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

3 Разработка робота 1 5 6 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

4 Создание 3D-модели 1 3 4 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

5 Презентация проекта 1 5 6 Творческое 

задание 

Раздел 7. Соревновательная робототехника 

1 Введение в соревновательную 

робототехнику: российские 

достижения 

1 1 2 опрос 

2 Изучение правил соревнований 3 3 6 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

3 Проведение соревнований внутри 

группы 

1 5 6 Выполнение 

контрольных 

заданий, 

наблюдение 

  Раздел 8. Воспитательный модуль «Коммуникативные навыки и социальная 

ответственность» 

1 Герои моей страны 1 5 6 опрос 

 



1 Итоговая контрольная работа 1 1  2 Выполнение 

контрольных 

заданий 

2 Подведение итогов обучения, 

награждение  

1  3 4 Творческие 

задания 

Всего 40 104 144 

 



Содержание   

Тема 1.  Вводное занятие. 

Теория. Введение в программу 4 года обучения.  

Практика. Деловая игра «Мой путь к самореализации и успеху». 

Контроль. понимание основных направлений 4 года обучения, своего 

собственного участия в освоении программы. 

Раздел 1. «История развития мировой и отечественной робототехники» 

Тема 1. «Российские учёные и их роботы: как наука меняет мир» 

Теория. Российские команды учёных, меняющие мир с помощью 

робототехники: 

Роботы-спасатели. Создание МЧС России и НИТУ «МИСиС» роботов, 

которые ищут людей под завалами, тушат пожары и работают в опасных зонах. 

Космические роботы. Разработка компаниями «Роскосмос» и «Сколтех» 

роботов для космических миссий, современных проектов по созданию роботов 

для строительства лунных баз. 

Медицинские роботы. Создание Сколковским институтом науки и 

технологий роботов-хирургов, которые помогают врачам проводить сложные 

операции с ювелирной точностью. 

Сельскохозяйственные роботы. Работа специалистов ВДНХ и 

агротехнических ВУЗов над созданием автономных тракторов и дронов, которые 

следят за урожаем без участия человека. 

Практика. Групповая дискуссия о влиянии достижений российских учёных 

в области робототехники на мировую науку и технологии. 

Дизайн - сессия: обсуждение, какие роботы могли бы быть полезны в 

городе. 

Контроль. Оценка потенциала применения роботов, разработанных 

российскими учёными, в различных сферах жизни. 

Обоснование выбора конкретных моделей роботов и их потенциальное 

влияние на жизнь горожан. 

Тема 2. Перспективы развития роботизированных технологий в России 



Теория. Примеры российских разработок и перспективные проекты в 

области промышленности, медицины, космоса, сельского хозяйства. 

Перспективные направления: беспилотный транспорт, социальная робототехника. 

Практика. Ведение блокнота идей. Интерактив на тему «Где в Пензе 

используются роботы?». Работа в группах «Робот будущего»: придумать робота 

для одной из сфер и заполнить таблицу: функция, технологии, польза. Защита 

проектов. 

Контроль. Знание, где роботы применяются в родном городе, умение 

быстро генерировать идеи, умение отстаивать собственное мнение. 

Раздел 2. Конструирование в LEGO MindStorms EV3 

Тема 1. LEGO MindStorms EV3: повторение названий деталей и 

датчиков 

Теория. Повторение названий деталей: оси, пины, балки, шайбы, шкивы и 

т.д. Повторение названий датчиков и электроники: модуль EV3, средний мотор, 

сервопривод, датчик касания, цвета, ульразвуковой датчик, гироскопический 

датчик и т.д. 

Практика. Скрепление деталей и датчиков друг с другом. 

Контроль. Знание названий деталей и датчиков, умение скреплять их и 

правильно располагать на конструкции. 

Тема 2. Конструирование роботов 

Теория. Изучение инструкций к роботам: «Гиробой», «Сортировщик 

цветов», «Щенок», «Рука H25». 

Практика.  Конструирование роботов: «Гиробой», «Сортировщик цветов», 

«Щенок», «Рука H25». 

Контроль. Умение работать с конструктором LEGO MindStorms EV3, 

работать с инструкциями, выявлять и исправлять ошибки конструкции. 

Тема 4. Манипуляторы: от промышленности до EV3 

Теория. Что такое манипулятор? Основные части: захват, рука, привод. Где 

применяются манипуляторы? Механические и немеханические типы захватов. 

Практика. Сборка манипулятора из EV3 на выбор: клешня или поворотный 

манипулятор. Тестирование манипуляторов.  



Контроль. Знание определения «манипулятор» и его свойства, понимание 

области применения манипуляторов, умение собрать манипуляторы из EV3.  

Тема 5. Создание пульта управления для робота 

Теория. Принципы работы пульта на базе EV3 и его компоненты. Алгоритм 

обмена данными, варианты управления. 

Практика. Сборка и программирование пульта для робота, тестирование. 

Контроль. Знание принципов работы пульта на базе EV3, умение собрать и 

запрограммировать пульт на базе EV3. 

Раздел 3. Программирование в LEGO MindStorms EV3 

Тема 1. Программирование и испытание роботов. 

Теория. Изучение предложенных алгоритмов к роботам: «Гиробой», 

«Сортировщик цветов», «Щенок», «Рука H25». 

Практика. Программирование роботов: «Гиробой», «Сортировщик 

цветов», «Щенок», «Рука H25». Составление собственных алгоритмов, работа с 

уже существующими. Испытание роботов. 

Контроль. Базовое знание языка программирования LEGO MindStorms 

EV3, умение программировать робота в соответствии с его функционалом или 

поставленной задачей, умение понимать причины действий робота, зная его 

программу. 

Тема 2. Ветвления в блочном программировании EV3 

Теория. Понятие ветвления, примеры из жизни, блоки условий, логические 

операторы 

Практика. Конструирование робота-сторожа, сортировщика цветов 

Контроль. Умение программировать ветвления на блочном языке EV3. 

Тема 3. Изучение блоков «Математика» в среде программирования EV3 

Теория. Блоки «Математика»: какое назначение носят, как используются в 

совокупности с другими командами, как применять. 

Практика. Работа с блоками «Математика», соединение их с блоками 

операторов и движения. 

Контроль. Умение работать с блоками «Математика», понимание их 

влияния на блоки других библиотек. 



Тема 4. Управление роботом EV3 через мобильное приложение 

Теория. Обзор мобильных приложений LEGO MINDSTORMS Robot 

Commander, EV3 Programming App, альтернатив EV3 Dashboard (удалённое 

управление), Makeblock (кроссплатформенное) 

Практика. Установка приложения, подключение к роботу, создание пульта 

управления, перемещение робота при помощи пульта управления. 

Контроль. Умение управлять роботом при помощи мобильного 

приложения. 

Раздел 4. Программирование роботов на Python 

Тема 1. Логические операции «И», «ИЛИ», «НЕ». 

Теория. Логика – способ принятия решений роботом на основе условий. 

Основные операции: 

 И (AND) – истина, когда оба условия верны. 

 ИЛИ (OR) – истина, когда хотя бы одно условие верно. 

НЕ (NOT) – инвертирует условие (истина становится ложью и наоборот). 

Логические блоки в EV3, примеры из жизни роботов. 

Практика. Задания на использование логических операций: 

использовать "И" для включения сигнала тревоги, применить "ИЛИ" для 

остановки робота, использовать "НЕ" для движения по линии. 

Контроль. Знание и понимание логических операций, умение 

интерпретировать логические операции на реальную жизнь. 

Тема 2. Изучения языка Python 

Теория. Введение в синтаксис Python, особенности языка, переменные, 

условные операторы, циклы, функции, логические операторы. 

Практика. Программирование калькулятора, игра «угадай число», 

«эмулирование робота», синтаксический диктант, реакция робота на препятствие, 

«светофор», комбинированные условия, бесконечное движение, повторение 

действий, движение до препятствия. 

Контроль. Знание синтаксиса языка Python, умение его применить для 

решения задач. 

 



Тема 3. Применение Python для программирования роботов EV3 

Теория. Обзор используемых сред: Официальное ПО EV3 + MicroPython. 

Альтернативы: VS Code с плагином EV3, PyCharm. Базовые команды, управление 

моторами, чтение датчиков,  

Практика. Подключение устройств, инициализация моторов, работа с 

датчиками, применение базовых команд. Задание на управление моторами, 

использование датчиков цвета и ультразвукового, демонстрация программ. 

Контроль. Знание базовых команд на Python для роботов и умение их 

применять. 

Раздел 5. ТРИЗ в робототехнике 

Тема 4. Введение в ТРИЗ. Приёмы и методы ТРИЗ 

Теория. Изучение понятия ТРИЗ, истории появления, назначения. Метод 

проб и ошибок, ДАРИЗ, анализ идей решения задач, приёмы разрешения 

технических противоречий, метод фокальных объектов, метод морфологического 

ящика. 

Практика. Решение задач ТРИЗ, разработка роботов для соревновательных 

дисциплин с применением методов ТРИЗ. 

Контроль. Знание методов ТРИЗ, приёмы решения технических 

противоречий и умение их применять к образовательной робототехнике. 

Раздел 6.  Основы проектной деятельности 

Тема 1. Групповые проекты в формате конструкторского бюро. 

Теория. Алгоритм группового проекта: структура, роли, этапы и контроль. 

Понятия «техническое бюро» и «Agile-подход». Знакомство с ролями и их 

распределение в команде.  

Этапы работы бюро: 

 Техническое задание: Совместное формулирование цели и 

требований. 

 Проектирование: Эскиз робота, подбор компонентов, составление 

алгоритма. Контроль за выполнением. 



 Сборка и программирование: Фотоотчет этапов сборки, выкладка кода 

с комментариями. 

 Тестирование: Методы: стресс-тест, полевые условия. Отчет 

тестировщика: проблема, частота, решение. 

 Презентация: Видео-демо (1-2 мин.), постер (Canva), GitHub-

репозиторий, речь для защиты. 

 Критерии оценки: Оригинальность идеи, качество реализации, работа 

в команде, документация. 

Практика. Выполнение группового проекта с распределением ролей. 

Использование инструментов координации (чек-листы, Git, планерки). 

Ретроспектива: анализ успехов и зон улучшения. 

Контроль. Оценка опыта работы в команде по критериям: вклад 

участников, выполнение ТЗ, качество документации. 

Тема 2. Формирование идеи. 

Теория. Понятия «идея». Ментальная карта как инструмент для 

визуализации и структурирования информации, который помогает в поиске и 

систематизации идей. Принципы создания конструкций проектов от идеи. 

Практика. Мозговой штурм, выбор идеи. Составление ментальной карты. 

Создание конструкции проекта от определенной идеи. 

Контроль. Умение объективно оценивать свои возможности, умение 

выбирать, понимание конструкций чужих проектов, умение генерировать идеи 

Тема 3. Разработка робота. 

Практика. Работа над конструированием и программированием робота для 

проекта «Наследие объединения». 

Контроль. Умение технически грамотно реализовывать свои идеи. 

Тема 4. Создание 3D-модели. 

Теория. Обзор программ LEGO Digital Designer, BrickLink Studio. 

Практика. Реализация проекта в 3D-пространстве. 

Контроль. Умение качественно перенести робота из реального 

пространства в 3D-пространство. 

 

 



Тема 5. Презентация проектов. 

Теория. Формы презентации проекта: фестиваль, выставка, праздник, 

соревнование.  

Практика. Презентация разработанных проектов в группе, презентация 

родителям и учащимся объединения первого года обучения. 

Контроль. Умение презентовать проекты и отстаивать собственную точку 

зрения. 

Раздел 7. Соревновательная робототехника 

Тема 1. Введение в соревновательную робототехнику: российские 

достижения 

Теория. Что такое соревновательная робототехника? Инженерные 

состязания, команды, которые разрабатывают роботов, основные навыки, 

необходимые на соревнованиях. Основные российские соревнования: 

Всероссийская робототехническая олимпиада, Робофест, РобоФинист. Успехи 

российских команд на международных соревнованиях: «Лига роботов», Команда 

из Татарстана, «ТехникУМ», «Ш.О.У. Роботов», команды МФТИ и ИТМО, 

сборная России (МГУ, МИФИ). 

Практика. Разбор кейса – выступление российской команды на WRO или 

Робофесте. Мини-викторина 

Контроль. Знание, какие существуют соревнования, понимание того, как 

можно участвовать в соревнованиях. 

Тема 2. Изучение правил соревнований 

Теория. Правила соревнований: мемо, поло, сумо, футбол. Понятие 

«спортивное поведение». Правила конструкций роботов, предназначенных для 

соревнований. 

Практика. Проектирование, конструирование и программирование роботов, 

предназначенных для решения соревновательных задач. 

Контроль. Понимание правил соревнований, умение конструировать 

роботов, предназначенных для решения соревновательных задач. 

Тема 3. Проведение соревнований по робототехнике в объединении. 

Теория. Изучения правил соревнования. 



Практика. Разделение по командам. 

Контроль. Умение работать в команде, презентовать её, оперативно 

выполнять требования судей, правильно относиться к соперникам, добросовестно 

относиться к своим обязанностям. 

Раздел 8. Воспитательный модуль «Конструктор личности: строим 

характер вместе с роботами» 

Тема 1. Герои моей страны. 

Теория. Герой, героизм, подвиг. Как получить опыт патриотической 

мотивации в социально значимых видах деятельности. Понятие: проект 

(творческий, информационный). 

Практика. Разговор о важном: как вы считаете, кто такой герой? Каких 

героев вы помните из нашей истории? Знаете ли вы героев – наших 

современников?  Герои не только воины?  Истории из Почетной книги «Горячее 

сердце». Беседа «Стимулы для подвига». Создание и защита проекта на 

патриотическую тему. 

Контроль. Анализ разговора о важном.  Анализ представленного проекта. 

Тема 1. Итоговая контрольная работа 

Теория. Правила написания контрольной работы 

Практика. Теоретические тестирования по пройденным разделам. 

Контроль. Знания по пройденным разделам. 

Тема 2. Итоговое занятие 

Теория. Подведение итогов за учебный год. Самоанализ своей деятельности. 

Практика. Портфолио «Мои достижения».   Выявление сильных сторон и 

зон роста для дальнейшего развития. 

Контроль. Итоговые знания учащихся. 



Комплекс организационно-педагогических условий 

Календарный учебный график  

Год обуче-

ния (уро-

вень) 

Дата 

начала за-

нятий 

Дата окон-

чания за-

нятий 

Количе-

ство учеб-

ных 

недель 

Количе-

ство учеб-

ных дней 

Количе-

ство учеб-

ных часов 

Режим 

занятий 

1 год 

обучения 

02 сентября 

2024г. 

30 мая  

2025 г. 
36 72 

144 часа в 

неделю 

2 раза в 

нед. по 2 

часа 

2 год 

обучения 

02 сентября 

2024г. 

30 мая 

2025 г. 
36 72 

144 часа в 

неделю 

2 раза в 

нед. по 2 

часа 

3 год 

обучения 

02 сентября 

2024г. 

30 мая 

2025 г. 
36 72 

144 часа в 

неделю 

2 раза в 

нед. по 2 

часа 

4 год 

обучения 

02 сентября 

2024г. 

30 мая 

2025 г. 
36 72 

144 часа в 

неделю 

2 раза в 

нед. по 2 

часа 

Формы подведения итогов реализации программы 

Система контроля результативности программы носит индивидуальный 

характер и направлена на своевременное выявление учащихся, испытывающих 

определенные затруднения в обучении или опережающих обучение учащихся с 

целью наиболее эффективного подбора для них содержания, методов и средств 

обучения.  

Входная диагностика проводится в течение первых двух недель сентября, 

когда осуществляется набор учащихся в объединение и имеет своей целью 

выявление исходного уровня подготовки учащихся.  

Текущий (тематический) контроль проводится по окончании изучения 

темы или раздела программы с целью проверки их усвоения   и систематизации 

знаний учащихся; уровня их подготовленности к занятиям, повышения 

ответственности и заинтересованности учащихся в усвоении материала.  



 Промежуточная аттестация проводится по итогам полугодий с 

целью определения успешности усвоения учащимися программного материала и 

уровня развития способностей за данный период обучения. 

  Аттестация по завершению реализации программы проводится по 

завершении обучения по программе и служит для выявления уровня ее усвоения.   

По результатам аттестации определяется уровень усвоения каждым 

учащимся программного материала: высокий, средний, низкий. 

Формы аттестации 

 собеседование, беседа - форма входного или текущего контроля, 

проводится с целью выявления образовательного или творческого уровня детей, 

их интересов и способностей как при поступлении в объединение, так и на 

отдельных этапах усвоения программы; 

 наблюдение - метод длительного и целенаправленного изучения 

психических особенностей, проявляющихся в деятельности и поведении 

учащихся; 

 анализ продуктов деятельности - всесторонний анализ с целью 

обобщения и систематизации знаний, умений и навыков; 

 анкетирование - предусматривает сбор необходимой информации по 

определенной теме;   

 тестирование, посредством которого определяется уровень усвоения 

определенных аспектов содержания программы; 

 проект - творческая   работа учащихся   по созданию качественно 

нового   продукта, направленная на решение конкретной проблемы, достижение 

оптимальным способом заранее запланированного результата. 

Оценочные материалы 

Для диагностики теоретической и практической подготовки учащихся по 

программе разработан диагностический инструментарий с использованием 

заданий теста механической понятливости Беннета, адаптированный с учетом 

возрастных особенностей учащихся. (Приложение 2). 

  



Диагностика метапредметных и личностных результатов осуществляется 

методами включенного педагогического наблюдения, бесед, опросов и 

анкетирования родителей и др. (Приложение 3). 

Результаты освоения детьми дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы «Робототехника» считаются положительными, 

если достигнут запланированный уровень усвоения учащимися знаний и умений, 

наблюдается положительная динамика формирования метапредметных 

компетенций и личностного развития учащихся.  

Условия реализации программы 

Для успешной реализации программы необходимы следующие условия: 

1. Методическое обеспечение: 

Педагогические технологии, которые применяются в программе:  

личностно-ориентированные технологии: индивидуализация (разделение 

учащихся по интересам в ходе выполнения задач: конструирование, 

программирование или моделирование) и дифференциация (выполнение 

групповых заданий в соответствии с усвоенным материалом, помощь в 

проведении занятий старшими учащимися с младшими); игровая технология 

обучения способствует развитию соревновательного духа и командной работы. 

Формы обучения: основная форма занятий – групповая, при подготовке к 

робототехническим мероприятиям используется индивидуальная форма работы.  

Формы проведения занятий: рассказ, беседа, объяснение, демонстрация и 

иллюстрация, практическая работа, индивидуальная и групповая творческая 

работа, экскурсия, соревнование, конкурс, выставка. Виды занятий: аудиторные и 

внеаудиторные (выставка, экскурсия и др.).   

 

Основные методы обучения:   

 методы активного обучения (деловые игры, ролевые игры, дискуссии 

и т. д.);  

 метод проблемного обучения (игровая моделирующая ситуация, 

проблемная лекция, проблемный диалог);  

 методы активизации творческого мышления, например, мозговой 



штурм;  

 модернизированные традиционные методы обучения;  

 методы взаимообучения (коллективного, группового и парного 

обучения);   

 диалоговые формы общения: групповая дискуссия, блиц- доклады, 

круглый стол, дизайн – сессия.  

2. Материально-техническое обеспечение: 

 оборудованное для учебных занятий с детьми помещение, 

отвечающее всем санитарным нормам и технике безопасности; 

  компьютер с установленным на него лицензионным современным 

программным обеспечением, включая специальную программу (LEGO Education 

WeDo 2.0 Software, LEGO MINDSTORMS EV3) 

  образовательные наборы по робототехнике (LEGO WeDo 2.0, 

Квантор, LEGO MindStorms EV3) 
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Интернет-ресурсы 

http://www.robotop.ru/ роботы и интерактивные игрушки.  

http://www.alfarobot.ru/ промышленные роботы.  

http://robotforum.ru/ портал по промышленным роботам.  

http://www.robo-cleaner.net/ роботы-пылесосы.  

http://roboto.ru/ форум о роботах.  

http://www.allrobots.ru/ книги, видео, новости о роботах.  

http://www.all-robots.info/ роботы, робототехника, гаджеты.  

http://www.robotics.su/ новости, статьи о роботах.  

http://imobot.ru/ мобильные роботы.  

https://razgovor.edsoo.ru/
https://www.labirint.ru/pubhouse/19/
https://www.labirint.ru/pubhouse/19/


http://easyelectronics.ru/ электроника для всех. 

http://vicgain.sdot.ru/ любительская радиоэлектроника. 

  

 



Приложение 1 

Задания, направленные на преодоление трудностей, возникающих при 

выполнении задач по конструированию и программированию (вариант А) и 

усложненные задания для учащихся с высоким уровнем подготовки (вариант Б).   

Вариант А.  

Задание 1. Определите, какие значения может принимать датчик наклона. 

Задание 2. Напишите программу, в которой направление вращения мотора 

меняется при нажатии кнопки вверх и кнопки вниз. Мотор должен включаться на 

полсекунды. 

Задание 3. Напишите программу, которая подсчитывает входящих в дверь 

людей. 

Задание 4. Напишите программу, в которой мощность мотора зависит от 

угла наклона датчика вверх или вниз. 

Задание 5. Выведите на экран случайное число и соответствующий этому 

номеру фон. Сделайте то же самое для чисел и фонов от 11 до 20. 

Задание 6. Организуйте просмотр всех фонов от 1 до 20 с одновременным 

прослушиванием звуков. Продумайте, сколько времени необходимо для 

просмотра каждого фона. 

Задание 7. При нажатии кнопки "В" программа должна решить пример: 

6*2+8 и вывести ответ на экран. Как записать программу для примера 8.6*2? 

Задание 8. При нажатии кнопки "А" программа должна решить пример: 21 

делить на 7 и полученное число раз, если срабатывает датчик расстояния, выдать 

звук под номером 1. 

Задание 9. Организуйте вывод на экран четных чисел от 1 до 10. 

Вариант Б.  

Задание 10. Программа должна включать следующее: обратный отсчет от 

100 с шагом 5, при достижении 0 должна появляться надпись "СТОП", после 

выполнения п. 2 программа должна останавливаться. 

Задание 11. Напишите программу, согласно которой на экране появляется 

случайное число. Если случайное число равно 1, включается мотор на 1,5 

секунды. Если оно равно 3, звук 1 воспроизводится 3 раза, а если оно равно 5, на 

экране отображается фон номер 18. В остальных случаях не происходит ничего. 



Задание 12. Напишите программу, которая при наклоне датчика наклона 

вправо решает пример 12 - 8:2, а при наклоне влево включает мотор на 1,8 

секунды и выводит слово «Выполнено» на фоне номер 9. 

Задание 13. Программа должна решить пример 12:3, воспроизвести звук с 

полученным номером и включить мотор на полученное число секунд. 

Задание 14. Каждый раз при срабатывании датчика расстояния программа 

должна включать мотор на мощности 6 против часовой стрелки на полсекунды и 

выводить на экран случайный фон с его номером. 

Задание 15. Напишите программу, которая стартовала бы при нажатии 

кнопки 4, затем 4 раза воспроизводила звук 1, после этого через 2 секунды 

выводила на экран надпись «Жду наклон вверх» и, дождавшись наклона датчика 

вверх, включала мотор и проигрывала звук 9, пока не будет нажата кнопка стоп. 

Задание 16. Организуйте вывод на экран четных чисел в диапазоне от 0 до 

10, при этом число должно отображаться на нечетных фонах в диапазоне от 1 до 

9, а мотор включаться на четное число десятых секунды. 

Задание 17. Напишите программу, в которой при наклоне датчика наклона 

вниз включается мотор на мощности 6 и исполняется звук 20, а при наклоне вверх 

мотор включается на мощности 2 в противоположную сторону, работает 2,5 

секунды, после чего на фоне номер 3 отображается число «2,5». 

Задание 158. Напишите программу, согласно которой на экране случайным 

образом появляется число из набора 10, 20, 30,40, ., 100. Если появляется число 

50, программа должна включить мотор на 2 секунды. 

Программирование в среде LEGO Education WeDo Software  Вариант Б. 

Задания для программирования: 

1. Напишите программу, в которой направление вращения мотора меняется 

при нажатии кнопки вверх и кнопки вниз. Мотор должен включаться на 

полсекунды. 

2. Напишите программу, в которой мощность мотора зависит от угла 

наклона датчика вверх или вниз. 

3. Напишите программу, которая подсчитывает входящих в дверь людей. 

4. Организуйте просмотр всех фонов от 1 до 20 с одновременным 

прослушиванием звуков. 



5. Выведите на экран случайное число и соответствующий ему фон. 

6. При нажатии кнопки "В" программа должна решить пример:6*2+8 и 

вывести ответ на экран. 

7. Организовать вывод на экран четных чисел от 1 до 10. 

АТТРАКЦИОН «Колесо обзора» 

Мотор установлен на высокой мачте, что 

обеспечивает большой радиус вращения кабины колеса 

(рис. 1). Мотор вращает ось и поворачивает рычаг. К 

рычагу на свободном подвесе крепится «кабина» с 

«пассажиром». Датчик расстояния, установленный на 

«башне», отслеживает вращение колеса и управляет 

звуками. Программа управления аттракционом 

показана на рис. 2. 

Темы для обсуждения, исследований и 

модернизации модели. 

1. Какие вращения совершает кабина? Вокруг каких осей? 

2. Определите наименьшую мощность мотора, при которой рычаг может 

сделать полный оборот. 

3. Как можно повысить устойчивость данной конструкции? 

4. Измените программу так, чтобы менялось направление вращения рычага. 

5. Хотели бы вы прокатиться на таком аттракционе? 

ЦВЕТОК ВЕНЕРИНА МУХОЛОВКА 

Модель (рис. 3) использует мотор для вращения 

большого зубчатого колеса. Большое зубчатое колесо вращает 

коронное колесо. Коронное колесо вращает ось, 

поворачивающую лепесток цветка и большое зубчатое колесо. 

Через два малых зубчатых колеса вращение от большого 

колеса передается на коронное колесо. Коронное зубчатое 

колесо поворачивает ось с закрепленным на ней вторым 

лепестком цветка. Программа управления мухоловкой 

показана на рис. 4. 



Темы для обсуждения, исследований и модернизации модели. 

1. За счет чего лепестки цветка поворачиваются в противоположные 

стороны? 

2. Определите, на каком расстоянии от цветка может пролететь «муха», 

чтобы мухоловка не захлопывалась. 

3. Попробуйте поменять местами большое и малое зубчатые колеса и 

проведите исследование того, как будут двигаться лепестки. 

4.Измените программу так, чтобы мухоловка закрывалась и раскрывалась 

несколько раз. 

5. На что реагирует настоящий цветок венериной мухоловки? 

ВЕТРЯНАЯ МЕЛЬНИЦА 

Модель (рис. 5) использует мотор для вращения 

червячного колеса. Червячное колесо вращает большое 

зубчатое колесо, находящееся на одной оси с малым 

зубчатым колесом. От малого зубчатого колеса через 

коронное колесо вращение передается на большое зубчатое 

колесо и шкив, насаженный на ту же ось и соединенный 

ремнем с другим шкивом. 

Верхний шкив вращает крылья мельницы. Программа 

управления мельницей показана на рис.6. 

Темы для обсуждения, исследований и модернизации 

модели. 

1. Что такое червячная передача? Какова скорость 

вращения червячного колеса?  

2. Найдите, какие передачи в мельнице являются холостыми. Какова их 

роль? 

3. Измените программу так, чтобы мотор вращался 5 секунд в одну сторону, 

а потом 5 секунд в другую, причем с разной мелодией. 

4. Удлините стойку мельницы и добавьте еще одну ременную передачу, 

чтобы превратить мельницу в ветряк. 

5. Как вы думаете, сможет ли такая мельница крутиться за счет силы ветра? 

 



ВЕСЕЛАЯ КАРУСЕЛЬ 

Модель (рис. 7) использует мотор для 

вращения коронного зубчатого колеса. Коронное 

колесо вращает большое зубчатое колесо, 

установленное на вертикальной оси. Рычаги карусели 

закреплены на оси. 

Программа управления каруселью показана на 

рис. 8. 

Темы для обсуждения, исследований и 

модернизации модели. 

1. На что влияет мощность вращения мотора? 

2. Определите, сколько оборотов за 10 секунд делает карусель на мощности 

1 и на мощности 3. 

3. Измените программу так, чтобы карусель вращалась то в одну, то в 

другую сторону. 

4. Придумайте другие способы вертикальной установки оси. 

5. Чем наша карусель отличается от центрифуги, в которой тренируют 

космонавтов? 

ГИГАНТСКИЕ КАЧЕЛИ 

Модель (рис. 9) использует мотор для вращения 

малого шкива, соединенного ремнем с большим 

шкивом. Шкив вращает ось с насаженным на нее малым 

зубчатым колесом. Через две понижающие передачи 

вращение передается на коронное колесо.  

Это коронное колесо вращает второе коронное 

колесо и ось с закрепленными на ней качелями. 

Программа управления качелями показана на рис. 

10. 

Темы для обсуждения, исследований и 

модернизации модели. 



1. Что произойдет, если уменьшить время вращения моторов? А если 

увеличить? 

2. Сосчитайте передаточное отношение системы передач. 

3. Установите на качели датчик наклона и измените программу так, чтобы, в 

зависимости от наклона качелей, проигрывались разные звуки. 

4. Какие изменения надо внести в конструкцию, чтобы сделать качели более 

высокими? 

5. На каком расстоянии от центра качелей надо расположить фигурки, 

чтобы качели без мотора были в равновесии? 

МАШИНКА С ДВУМЯ МОТОРАМИ 

Каждый из моторов вращает 

по большому зубчатому 

колесу (рис. 11). Большие зубчатые колеса вращают 

коронные зубчатые колеса. Колеса машинки установлены 

на осях с коронными колесами. Программа управления 

машинкой показана на рис. 12. Согласно программе, 

машинка едет прямо вперед в течение 1,5 секунд, потом 

поворачивает направо в течение 2,5 секунд, далее едет 

назад 1 секунду и в конце выполняет поворот налево в течение 1 секунды.  

Темы для обсуждения, исследований и модернизации модели. 

1. В модели машинки каждый мотор управляет своим колесом. Что 

произойдет, если установить колеса машинки на одну ось? 

2. Как называется передача, использованная в модели? 

3. Создайте программу движения машинки по квадрату. Используйте цикл, 

содержащий движение вперед и поворот. 

4. Модернизируйте нашу конструкцию. Установите на машинку задние 

колеса из шестеренок или из круглых кирпичей. Улучшилась ли маневренность 

машинки? 

5. Предложите конструкцию машинки с одним мотором. Сможет ли она 

выполнять повороты? 



КАТЕР 

Модель (рис. 13) использует мотор для вращения большого зубчатого 

колеса, насаженного на одну ось с гребным винтом катера. Большое зубчатое 

колесо вращает второе зубчатое колесо, соединенное осью с малым зубчатым 

колесом. Малое зубчатое колесо вращает коронное зубчатое колесо и ось с 

установленным на ней радаром. 

Программа управления катером показана на рис.14. 

Темы для обсуждения, исследований и 

модернизации модели. 

1. Во сколько раз скорость вращения винта больше 

скорости вращения радара? 

2. Какие передачи, использованы в модели? Как они 

называются? 

3. Измените программу так, чтобы мотор вращался сначала в одну сторону, 

а потом в другую, причем на разной мощности. 

4. Установите еще одну вертикальную мачту и закрепите на ней флаг. 

5. Как вы думаете, сможет ли поплыть такой катер? 

ВЕРХОМ НА ДРАКОНЕ 

В модели (рис. 15) мотор вращает червячное колесо. 

Червячное колесо вращает большое зубчатое колесо, на 

одну ось с которым установлены два кулачка. Эти кулачки 

поднимают две большие балки, на которых закреплена ось 

с большим зубчатым колесом и еще с двумя кулачками, 

двигающими малые балки и крылья дракона. Программа 

управления драконом показана на рис.16. 

Темы для обсуждения, исследований и модернизации 

модели.  

1. Рассмотрите внимательно работу модели. В какие моменты поднимаются 

крылья дракона? 

2. Каким образом кулачки превращают вращательное движение в 

возвратно-поступательное? 



3. Измените программу, подберите такие чередования направления и 

длительности вращения мотора, чтобы дракон помахивал крыльями. 

4. Поэкспериментируйте с кулачками, установите их в крайние положения, 

в центральное отверстие. 

5. Хотели бы вы полетать на драконе, как в фильме «Аватар»? 

ТРАМБОВЩИК 

В модели (рис. 17) 

мотор крутит ось с 

насаженными на нее 

кулачками. Кулачки 

двигают рычаг с тяжелым 

прессом трамбовщика. 

Датчик наклона 

установлен на подвижной стойке и работает как переключатель скорости мотора. 

Программа управления трамбовщиком показана на рис. 18. В зависимости от 

положения датчика наклона, мотор либо выключен, либо работает на большой 

или малой мощности. 

Темы для обсуждения, исследований и модернизации модели. 

1. Как бы двигался пресс, если бы в модели был установлен только один 

кулачок? 

2. Измените направление вращения мотора. Стала ли модель устойчивее 

или наоборот? Почему? 

3. Измените программу так, чтобы звук 15 исполнялся непрерывно, а звуки 

16 и 9 накладывались на него. 

4. Установите еще два кулачка. Насколько возросла скорость пресса? 

5. Какие трамбовщики применяются на настоящих стройках? 

ЛЯГУШКА 

Модель (рис. 19) использует ременную передачу для вращения передней 

оси. На ось надеты кулачки, которые двигают передние лапы лягушки. Вращение 

на заднюю ось передается тремя зубчатыми колесами, выстроенными одно за 



другим. На задней оси также установлены кулачки, которые двигают задние лапы. 

Для прочности конструкции передние и задние лапы соединены балками. 

Программа управления лягушкой 

показана на рис. 20. В программу введена 

пауза для того, чтобы кваканье происходило 

одновременно с шагом лягушки. 

 

 

 

 

 

Темы для обсуждения, исследований и модернизации модели. 

1. Назовите основные передачи, используемые в модели. 

2. Определите, какое расстояние лягушка может пройти за 5 и 10 секунд. 

Задайте установку времени движения в программе. 

3. Попробуйте развернуть кулачки так, чтобы лапы лягушки опускались и 

поднимались попеременно правая и левая. 

4. Измените программу так, чтобы лягушка делала три шага вперед и два 

назад. 

5.Чем наша лягушка похожа на настоящую, а в чем существенно 

отличается?  

ЗАДАЧИ ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ 

МОТОРА И ДАТЧИКОВ Lego WeDo 

Детям предлагается сначала выполнить задания самостоятельно, потом 

проверить по ответам. 

Задание 1. Определите, какие значения может принимать датчик наклона. 

Задание 2. Напишите программу, в которой направление вращения мотора 

меняется при нажатии кнопки вверх и кнопки вниз. Мотор должен включаться на 

полсекунды. 

Задание 3. Напишите программу, которая подсчитывает входящих в дверь 

людей. 



Задание 4. Напишите программу, в которой мощность мотора зависит от 

угла наклона датчика вверх или вниз. 

Задание 5. Выведите на экран случайное число и соответствующий этому 

номеру фон. Сделайте то же самое для чисел и фонов от 11 до 20. 

Задание 6. Организуйте просмотр всех фонов от 1 до 20 с одновременным 

прослушиванием звуков. Продумайте, сколько времени необходимо для 

просмотра каждого фона. 

Задание 7. При нажатии кнопки "В" программа должна решить пример: 

6*2+8 и вывести ответ на экран. Как записать программу для примера 8.6*2? 

Задание 8. При нажатии кнопки "А" программа должна решить пример: 21 

делить на 7 и полученное число раз, если срабатывает датчик расстояния, выдать 

звук под номером 1. 

Задание 9. Организуйте вывод на экран четных чисел от 1 до 10. 

Задание 10. Программа должна включать следующее: обратный отсчет от 

100 с шагом 5. При достижении 0 должна появляться надпись "stop". После 

выполнения п. 2 программа должна останавливаться. 

Задание 11. Напишите программу, согласно которой на экране появляется 

случайное число. Если случайное число равно 1, включается мотор на 1,5 

секунды. 

Если оно равно 3, звук 1 воспроизводится 3 раза, а если оно равно 5. на 

экране отображается фон номер 18. В остальных случаях не происходит ничего. 

Задание 12. Напишите программу, которая при наклоне датчика наклона 

вправо решает пример 12 - 8 :2, а при наклоне влево включает мотор на 1,8 

секунды и выводит слово «Выполнено» на фоне номер 9. 

Задание 13. Программа должна решить пример 12:3, воспроизвести звук с 

полученным номером и включить мотор на полученное число секунд. 

Задание 14. Каждый раз при срабатывании датчика расстояния программа 

должна включать мотор на мощности 6 против часовой стрелки на полсекунды и 

выводить на экран случайный фон с его номером. 

Задание 15. Напишите программу, которая стартовала бы при нажатии 

кнопки 4, затем 4 раза воспроизводила звук 1, после этого через 2 секунды 



выводила на экран надпись «Жду наклон вверх» и, дождавшись наклона датчика 

вверх, включала мотор и проигрывала звук 9, пока не будет нажата кнопка стоп. 

Задание 16. Организуйте вывод на экран четных чисел в диапазоне от 0 до 

10, при этом число должно отображаться на нечетных фонах в диапазоне от 1 до 

9, а мотор включаться на четное число десятых секунды. 

Задание 17. Напишите программу, в которой при наклоне датчика наклона 

вниз включается мотор на мощности 6 и исполняется звук 20, а при наклоне вверх 

мотор включается на мощности 2 в противоположную сторону, работает 2,5 

секунды, после чего на фоне номер 3 отображается число «2,5». 

Задание 18. Напишите программу, согласно которой на экране случайным 

образом появляется число из набора 10, 20, 30,40, ., 100. Если появляется число 

50, программа должна включить мотор на 2 секунды. 

Приложение 2. 

https://4brain.ru/blog/test-benneta-na-tehnicheskoe-ponimanie-ne-ochen-

ponyatno-obyasnim/?ysclid=m3gylc5iz0954327716 

 

 

https://4brain.ru/blog/test-benneta-na-tehnicheskoe-ponimanie-ne-ochen-ponyatno-obyasnim/?ysclid=m3gylc5iz0954327716
https://4brain.ru/blog/test-benneta-na-tehnicheskoe-ponimanie-ne-ochen-ponyatno-obyasnim/?ysclid=m3gylc5iz0954327716


 

 

 

 

«Загадки», «Викторины» экспресс-диагностика степени усвоения детьми 

конкретных понятий. В ходе решения загадок дети тренируют внимание, учатся 

рассуждать, аргументировать свою точку зрения, замечать и исправлять ошибки.   

Методика «Нелепицы» 

При помощи этой методики оцениваются элементарные образные 

представления, ребенка об окружающем мире и о логических связях и 

отношениях, существующих между некоторыми объектами этого мира: 

животными, их образом жизни, природой. С помощью этой же методики 

определяется умение ребенка рассуждать логически и грамматически правильно 

выражать свою мысль. 

Процедура проведения.  

Вначале ребенку показывают картинку. В ней имеются несколько довольно 

нелепых ситуаций с животными. Во время рассматривания картинки ребенок 

получает инструкцию примерно следующего содержания: «Внимательно 



посмотри на эту картинку и скажи, все ли здесь находится на своем месте и 

правильно нарисовано. Если что-нибудь тебе покажется не так, не на месте или 

неправильно нарисовано, то укажи на это и объясни, почему это не так. Далее ты 

должен будешь сказать, как на самом деле должно быть». 

Примечание. Обе части инструкции выполняются последовательно. Сначала 

ребенок просто называет все нелепицы и указывает их на картинке, а затем 

объясняет, как на самом деле должно быть. 

Время экспозиции картинки и выполнения задания ограничено тремя 

минутами. За это время ребенок должен заметить, как можно больше нелепых 

ситуаций и объяснить, что не так, почему не так и, как на самом деле должно 

быть. 

Оценка результатов 

10 баллов — такая оценка ставится ребенку в том случае, если за 

отведенное время (3 мин) он заметил все 7 имеющихся на картинке нелепиц, 

успел удовлетворительно объяснить, что не так, и, кроме того, сказать, как на 

самом деле должно быть. 

8–9 баллов — ребенок заметил и отметил все имеющиеся нелепицы, но от 

одной до трех из них не сумел до конца объяснить или сказать, как на самом деле 

должно быть. 

6–7 баллов — ребенок заметил и отметил все имеющиеся нелепицы, но три-

четыре из них не успел до конца объяснить и сказать, как на самом деле должно 

быть. 

4–5 баллов — ребенок заметил все имеющиеся нелепицы, но 5–7 из них не 

успел за отведенное время до конца объяснить и сказать, как на самом деле 

должно быть. 

2–3 балла — за отведенное время ребенок не успел заметить 1 -4 из 7 

имеющихся на картинке нелепиц, а до объяснения дело не дошло. 

0–1 балл — за отведенное время ребенок успел обнаружить меньше четырех 

из семи имеющихся нелепиц. 

Замечание. 4 и выше балла в этом задании ребенок может получить только в 

том случае, если за отведенное время он полностью выполнил первую часть 

задания, определенную инструкцией, т.е. обнаружил все 7 нелепиц, имеющихся 



на картинке, но не успел или назвать их, или объяснить, как на самом деле 

должно быть. 

Выводы об уровне развития 

10 баллов - очень высокий. 

8–9 баллов - высокий. 

4–7 баллов - средний. 

2–3 балла - низкий. 

0–1 балл - очень низкий. 

 

Материалы к разделу «Логическое мышление в робототехнике: 

подготовка к программированию и конструированию». 

Методики, направленные на определение степени овладения 

логическими операциями мышления Тихомирова Л. 

https://fb2.top/upraghneniya-na-kaghdyy-deny-logika-dlya-mladshih-shkolynikov-

623551/read/part-165?ysclid=lpguw25e8k834360857 

Светлана Кузина Прокачай мозг методом Шерлока Холмса 

https://www.universalinternetlibrary.ru/book/60816/chitat_knigu.shtml?ysclid=lpguyw6

e67441559764 

Гин С. И.  Мир Логики. https://fb2.top/mir-logiki-programma-i-

metodicheskie-rekomendacii-po-vneurochnoy-deyatelynosti-v-nachalynoy-shkole-p-

389320?ysclid=lpgv2swq4n685347558 

https://fb2.top/upraghneniya-na-kaghdyy-deny-logika-dlya-mladshih-shkolynikov-623551/read/part-165?ysclid=lpguw25e8k834360857
https://fb2.top/upraghneniya-na-kaghdyy-deny-logika-dlya-mladshih-shkolynikov-623551/read/part-165?ysclid=lpguw25e8k834360857
https://www.universalinternetlibrary.ru/book/60816/chitat_knigu.shtml?ysclid=lpguyw6e67441559764
https://www.universalinternetlibrary.ru/book/60816/chitat_knigu.shtml?ysclid=lpguyw6e67441559764
https://fb2.top/mir-logiki-programma-i-metodicheskie-rekomendacii-po-vneurochnoy-deyatelynosti-v-nachalynoy-shkole-p-389320?ysclid=lpgv2swq4n685347558
https://fb2.top/mir-logiki-programma-i-metodicheskie-rekomendacii-po-vneurochnoy-deyatelynosti-v-nachalynoy-shkole-p-389320?ysclid=lpgv2swq4n685347558
https://fb2.top/mir-logiki-programma-i-metodicheskie-rekomendacii-po-vneurochnoy-deyatelynosti-v-nachalynoy-shkole-p-389320?ysclid=lpgv2swq4n685347558


Приложение 4. 

Диагностический инструментарий проверки результативности программы 

Заполните таблицу команд языка программирования LEGO WeDo 2.0 

Обозначение Название Назначение 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  



 

  

 

  

 

  

 

 

Вид Название Назначение 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  



 

  

 

  

 

  

 

Заполните таблицу деталей конструктора «Квантор» и дайте определения 

понятиям. 

Вид Обозначение Название Описание 

    

    

 

   

    

    



    

    

 

   

    

 

 

  

    

    

 

Электрический ток — 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 



Проводник — 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

Непроводник (изолятор) — 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

Триод — 

______________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

Дайте ответы на вопросы:     

Что такое робот? 

Какое понятие обозначил Айзек Азимов? 

Назовите 3 закона Айзека Азимова:  

Какое понятие ввёл Андре Мари Ампер? 

Что создал Александро Вольта? 

Сформулируйте закон Ома 

Назовите два главных условия для работы электрической цепи 

Назовите способы соединения проводников 

Как называется чертеж, на котором условными графическими 

обозначениями изображены устройство, взаиморасположение и связь частей чего-

либо? 

Кто придумал слово «робот»? 

Дайте определение логическим операциям «И», «ИЛИ», «НЕ». 

Приложение 3. 

Методика диагностики уровня развития основ теоретического мышления 

младших школьников «Логические задачи» 



Методика разработана А.З. Заком (Зак А. 3. Диагностика мыслительной 

деятельности детей. М., 1993.)  

 

Цель: выявление у учащихся уровня сформированности теоретического 

анализа и внутреннего плана действий  

Возраст: 8–9 лет  

Методика может иметь как индивидуальное, так и фронтальное 

использование. Ориентировочное время работы: 30–35  минут.  

 

Инструкция испытуемым:  

"Вам даны листы с условиями 22 задач. Посмотрите на них. Первые четыре 

задачи простые: для их решения достаточно прочитать условие, подумать и 

написать в ответе имя только одного человека, того, кто, по вашему мнению, 

будет самым веселым, самым сильным или самым быстрым из тех, о ком 

говорится в задаче.  

Теперь посмотрите на задачи с 5 по 10. В них используются искусственные 

слова, бессмысленные буквосочетания. Они заменяют наши обычные слова. В 

задачах 5 и 6 бессмысленные буквосочетания (например, наее) обозначают такие 

слова, как веселее, быстрее, сильнее и т. п. В задачах 7 и 8 искусственные слова 

заменяют обычные имена людей, а в задачах 9 и 10 они заменяют все. Когда вы 

будете решать эти шесть задач, то можете "в уме " (про себя) вместо 

бессмысленных слов подставлять понятные, обычные слова. Но в ответах задач с 

7 по 10 нужно писать бессмысленное слово, заменяющее имя человека.  

Далее идут задачи 11 и 12. Эти задачи "сказочные", потому что в них про 

известных всем нам зверей рассказывается что-то странное, необычное. Эти 

задачи нужно решать, пользуясь только теми сведениями о животных, которые 

даются в условии задач. В задачах с 13 по 16 в ответе нужно писать одно имя, а в 

задачах 17 и 18 - кто как считает правильным: либо одно имя, либо два. В задачах 

19 и 20 обязательно писать в ответе только два имени, а в двух последних задачах 

- 21 и 22 - три имени, даже если одно из имен повторяется".  

Логические задачи:  

Толя веселее, чем Катя. Катя веселее, чем Алик. Кто веселее всех?  



2. Саша сильнее, чем Вера. Вера сильнее, чем Лиза. Кто слабее всех? 

3. Миша темнее, чем Коля. Миша светлее, чем Вова. Кто темнее всех?  

4. Вера тяжелее, чем Катя. Вера легче, чем Оля. Кто легче всех?  

5. Катя наее, чем Лиза. Лиза наее, чем Лена. Кто наее всех? 

6. Коля тпрк, чем Дима. Дима тпрк, чем Боря. Кто тпрк всех?  

7. Прсн веселее, чем Лдвк. Прсн печальнее, чем Квшр. Кто печальнее всех?  

8. Вснк слабее, чем Рпнт. Вснп сильнее, чем Сптв. Кто слабее всех?  

9. Мпрн унее, чем Нврк. Нврк унее, чем Гшдс. Кто унее всех?  

10. Вшфп клмн, чем Двтс. Двтс клмн, чем Пнчб. Кто клмн всех?  

11. Собака легче, чем жук. Собака тяжелее, чем слон. Кто легче всех?  

12. Лошадь ниже, чем Муха. Лошадь выше, чем жираф. Кто выше всех?  

13. Попов на 68 лет младше, чем Бобров. Попов на 2 года старше, чем 

Семенов. Кто младше всех?  

14. Уткин на 3 кг легче, чем Гусев. Уткин на 74 кг тяжелее, чемазимо 

Комаров. Кто тяжелее всех?  

15. Маша намного слабее, чем Лиза. Маша немного сильнее, чем Нина. Кто 

слабее всех?  

16. Вера немного темнее, чем Люба. Вера немного темнее, чем Катя. Кто 

темнее всех?  

17. Петя медлительнее, чем Коля. Вова быстрее, чем Петя. Кто быстрее?  

18. Саша тяжелее, чем Миша. Дима легче, чем Саша. Кто легче?  

19. Вера веселее, чем Катя, и легче, чем Маша. Вера печальнее, чем Маша, и 

тяжелее, чем Катя. Кто самый печальный и самый тяжелый?  

20. Рита темнее, чем Лиза, и младше, чем Нина. Рита светлее, чем Нина, и 

старше, чем Лиза. Кто самый темный и самый молодой?  

21. Юля веселее, чем Ася. Ася легче, чем Соня. Соня сильнее, чем Юля. 

Юля тяжелее, чем Соня. Соня печальнее, чем Ася. Ася слабее, чем Юля. Кто 

самый веселый, самый легкий и самый сильный?  

22. Толя темнее, чем Миша. Миша младше, чем Вова. Вова ниже, чем Толя. 

Толя старше, чем Вова. Вова светлее, чем Миша. Миша выше, чем Толя. Кто 

самый светлый, кто старше всех и кто самый высокий? 

Ключи к тесту:  



1. Толя 2. Лиза 3. Вова 4. Катя 5. Катя 6. Коля 7. Лдвк 8. Сптв 9. Мпрн 10. 

Вшфп  

11. Слон12. Муха13. Семенов 14. Гусев 15. Нина 16. Вера 17. Коля и Вова 

18. Дима и Миша 19. Катя, Маша 20. Нина, Лиза 21. Юля, Ася, Соня 22. Вова, 

Толя, Миша 

Результаты исследования:  

1. Уровень развития умения понять учебную задачу 

Правильно решено 11 задач и более - высокий уровень. От 5 до 10 задач - 

средний уровень. Менее 5 задач - низкий уровень.  

2. Уровень развития умения планировать свои действия  

Правильно решены все 22 задачи - высокий уровень. Не решены последние 

4 (т. е. 18–22) - средний уровень. Менее 10 задач - низкий уровень. Решены только 

1 и 2 задачи - ребенок умеет действовать "в уме" в минимальной степени. Решена 

только первая задача - не умеет планировать свои действия, затрудняется даже 

заменить в "уме" данное отношение величин на обратное, например, отношение 

"больше" на отношение "меньше".  

3. Уровень развития умения анализировать условия задачи  

Правильно решены 16 задач и более, в том числе задачи с 5 по 16, - высокий 

уровень развития. Задачи с 5 по 16 решены частично (половина и более) - средний 

уровень. Задачи с 5 по 16 не решены - низкий уровень развития, ребенок не умеет 

выделить структурную общность задачи, ее логические связи. 

Результаты фронтальной диагностики по методике «Логические задачи» 

№ Фамилия, имя Умение понять 

учебную задачу 

Умение 

планировать 

свои действия 

Умение 

анализировать 

условия задачи 

     

Форма представления результатов диагностики 

Уровни 

Параметры 

Умение понять 

учебную задачу 

Умение 

планировать свои 

действия 

Умение 

анализировать 

условия задачи 

Высокий    



Средний    

Низкий    

Бланк для учащихся:  

Ф.И.О._______________________________________________________________  

Возраст ________ группа ________ Дата заполнения «___» _________ ______г.  

1. Толя веселее, чем Катя. Катя веселее, чем Алик. Кто веселее всех?  

2. Саша сильнее, чем Вера. Вера сильнее, чем Лиза. Кто слабее всех?  

3. Миша темнее, чем Коля. Миша светлее, чем Вова. Кто темнее всех?  

4. Вера тяжелее, чем Катя. Вера легче, чем Оля. Кто легче всех?  

5. Катя наее, чем Лиза. Лиза наее, чем Лена. Кто наее всех? 

6. Коля тпрк, чем Дима. Дима тпрк, чем Боря. Кто тпрк всех?  

7. Прсн веселее, чем Лдвк. Прсн печальнее, чем Квшр. Кто печальнее всех? 

8. Вснк слабее, чем Рпнт. Вснп сильнее, чем Сптв. Кто слабее всех?  

9. Мпрн унее, чем Нврк. Нврк унее, чем Гшдс. Кто унее всех? 

10. Вшфп клмн, чем Двтс. Двтс клмн, чем Пнчб. Кто клмн всех?  

11. Собака легче, чем жук. Собака тяжелее, чем слон. Кто легче всех?  

12. Лошадь ниже, чем муха. Лошадь выше, чем жираф. Кто выше всех?  

13. Попов на 68 лет младше, чем Бобров. Попов на 2 года старше, чем 

Семенов. Кто младше всех?  

14. Уткин на 3 кг легче, чем Гусев. Уткин на 74 кг тяжелее, чем Комаров. 

Кто тяжелее всех?  

15. Маша намного слабее, чем Лиза. Маша немного сильнее, чем Нина. Кто 

слабее всех?  

16. Вера немного темнее, чем Люба. Вера немного темнее, чем Катя. Кто 

темнее всех?  

17. Петя медлительнее, чем Коля. Вова быстрее, чем Петя. Кто быстрее? 18. 

Саша тяжелее, чем Миша. Дима легче, чем Саша. Кто легче?  

19. Вера веселее, чем Катя, и легче, чем Маша. Вера печальнее, чем Маша, и 

тяжелее, чем Катя. Кто самый печальный и самый тяжелый?  

20. Рита темнее, чем Лиза, и младше, чем Нина. Рита светлее, чем Нина, и 

старше, чем Лиза. Кто самый темный и самый молодой?  



21. Юля веселее, чем Ася. Ася легче, чем Соня. Соня сильнее, чем Юля. 

Юля тяжелее, чем Соня. Соня печальнее, чем Ася. Ася слабее, чем Юля. Кто 

самый веселый, самый легкий и самый сильный?  

22. Толя темнее, чем Миша. Миша младше, чем Вова. Вова ниже, чем Толя. Толя 

старше, чем Вова. Вова светлее, чем Миша. Миша выше, чем Толя. Кто самый 

светлый, кто старше всех и кто самый высоки





Приложение 4 

МОНИТОРИНГ 

результатов обучения учащихся по программе заполняется педагогом в таблице на каждого учащегося 3 раза в год: сентябрь, 

январь, май 

 

Показатели 

(оцениваемые 

параметры) 

 

Критерии 

 
Степень выраженности оцениваемого качества 

Число 

баллов 

Методы 

диагностики 

Теоретическая подготовка 

Теоретические знания 

по основным разделам  

учебно-Тематического  

плана программы 

 

 

Соответствие 

теоретических 

знаний 

программным 

требованиям 

• практически не усвоил теоретическое содержание 

программы; 0 

Наблюдени

е, 

• овладел менее чем 'А объема знаний, предусмотренных 

программой; 1 

тестировани

е, 

• объем усвоенных знаний составляет более, чем 'А; 2 контрольны

й опрос и 

др. 
• освоил практически весь объем знаний, 

предусмотренных программой за конкретный период 

3 

Владение специальной 

терминологией Осмысленность 

и правильность 

использования 

специальной 

терминологии 

• не употребляет специальные термины; 0 

Наблюдени

е, 

собеседован

ие 

• знает отдельные специальные термины, но избегает их 

употреблять; 1 

• сочетает специальную терминологию с бытовой; 2 

• специальные термины употребляет осознанно и в 

полном соответствии с их содержанием; 

3 

Практическая подготовка 

Практические умения и 

навыки, 

предусмотренные 

Соответствие 

практических 

умений и 

• практически не овладел умениями и навыками; 0 Наблюдени

е, 

контрольно
• овладел менее чем 'А предусмотренных умений и 

навыков; 1 



программой (по 

основным разделам 

учебно-тематического 

плана программы)  

навыков 

программным 

требованиям  

• объем усвоенных умений и навыков составляет более, 

чем А; 
2 

е задание 

• овладел практически всеми умениями и навыками, 

предусмотренными программой за конкретный период; 

3 

Владение специальным 

оборудованием и 

оснащением 

Отсутствие 

затруднений в 

использовании 

специального 

оборудования и 

оснащения 

• не пользуется специальными приборами и 

инструментами; 

0 Наблюдени

е, 

контрольно

е 

задание 

• испытывает серьезные затруднения при работе с 

оборудованием; 1 

• работает с оборудованием с помощью педагога; 2 

• работает с оборудованием самостоятельно, не 

испытывает особых трудностей. 

3 

Творческие навыки 

Креативность в 

выполнении 

практических 

заданий 

• начальный (элементарный) уровень развития 

креативности - ребенок в состоянии выполнить лишь 

простейшие практические задания педагога; 
0 

Наблюдени

е, 

контрольно

е задание 

• репродуктивный уровень - в основном, выполняет 

задания на основе образца; 

1 

• творческий уровень (I) - видит необходимость принятия 

творческих решений, выполняет практические задания с 

элементами творчества с помощью педагога; 

2 

• творческий уровень (II) - выполняет практические 

задания с элементами творчества самостоятельно. 

3 

Основные компетентности 

Учебно-интеллектуальные 

Подбирать и 

анализировать 

специальную 

литературу 

Самостоятельность 

в подборе и работе 

с литературой 

• учебную литературу не использует, работать с ней не 

умеет; 

0 Наблюдени

е, анализ 

способов 

деятельност
• испытывает серьезные затруднения при выборе и 

работе с литературой, нуждается в постоянной помощи 1 



и контроле педагога; и детей, их 

учебно-

исследовате

льских 

работ 

• работает с литературой с помощью педагога или 

родителей; 
2 

• работает с литературой самостоятельно, не 

испытывает особых трудностей. 

3 

Пользоваться 

компьютерными 

источниками 

информации 

Самостоятельность 

в пользовании 

компьютерными 

источниками 

информации 

Уровни и баллы - по аналогии с пунктом выше   

Осуществлять учебно-

исследовательскую 

работу 

Самостоятельность 

в учебно 

исследовательской 

работе 

Уровни и баллы - по аналогии с пунктом выше   

Коммуникативные 

Слушать и слышать 

педагога, принимать во 

внимание мнение 

других людей 

Адекватность 

восприятия 

информации, 

идущей от педагога 

• объяснения педагога не слушает, учебную 

информацию не воспринимает; 

0 Наблюдени

е 

• испытывает серьезные затруднения в концентрации 

внимания, с трудом 

 

воспринимает учебную информацию; 1 

• слушает и слышит педагога, воспринимает учебную 

информацию при 

 

напоминании и контроле, иногда принимает во 

внимание мнение других; 

2 

• сосредоточен, внимателен, слушает и слышит 

педагога, адекватно 

 

воспринимает информацию, уважает мнение других 3 

Выступать перед Свобода владения и • перед аудиторией не выступает; 0 Наблюдени



аудиторией подачи ребенком 

подготовленной 

информации 

• испытывает серьезные затруднения при подготовке и 

подаче информации; 

1 е 

• готовит информацию и выступает перед аудиторией 

при поддержке 

 

педагога; 2 

• самостоятельно готовит информацию, охотно 

выступает перед аудиторией, 

 

свободно владеет и подает информацию. 3 

Участвовать в 

дискуссии, защищать 

свою точку зрения 

Самостоятельность 

в дискуссии, логика 

в построении 

доказательств 

• участия в дискуссиях не принимает, свое мнение не 

защищает; 

0 Наблюдени

е 

• испытывает серьезные затруднения в ситуации 

дискуссии, необходимости предъявления доказательств 

и аргументации своей точки зрения, нуждается в 

значительной помощи педагога; 

1 

• участвует в дискуссии, защищает свое мнение при 

поддержке педагога; 

2 

• самостоятельно участвует в дискуссии, логически 

обоснованно предъявляет доказательства, убедительно 

аргументирует свою точку зрения 

3 

Организационные 

Организовывать свое 

рабочее 

(учебное) место 

Способность 

самостоятельно 

организовывать 

свое 

рабочее место к 

деятельности и 

убирать за собой 

• рабочее место организовывать не умеет; 0 Наблюдени

е • испытывает серьезные затруднения при организации 

своего рабочего места, нуждается в постоянном 

контроле и помощи педагога; 

1 

• организовывает рабочее место и убирает за собой при 

напоминании педагога 

2 

• самостоятельно готовит рабочее место и убирает за 

собой 

3 

Планировать и Способность • организовывать работу и распределять время не умеет  0 Наблюдени



организовать 

работу, распределять 

учебное время  

самостоятельно 

организовывать 

процесс работы и 

учебы, эффективно 

распределять и 

использовать время 

• испытывает серьезные затруднения при планировании 

и организации работы, распределении учебного 

времени, нуждается в постоянном контроле и помощи 

педагога и родителей 

1 е 

• планирует и организовывает работу, распределяет 

время при поддержке педагога и родителей 

2 

• самостоятельно планирует и организовывает работу, 

эффективно распределяет и использует время 

3 

Аккуратно, 

ответственно выполнять 

работу 

Аккуратность и 

ответственность в 

работе 

• безответственен, работать аккуратно не умеет и не 

стремится 

0 Наблюдени

е 

• испытывает серьезные затруднения при 

необходимости работать аккуратно, нуждается в 

постоянном контроле и помощи педагога 

1 

• работает аккуратно, но иногда нуждается в 

напоминании и внимании педагога 

2 

• аккуратно, ответственно выполняет работу, 

контролирует себя сам. 

3 

Соблюдения в процессе 

деятельности правила 

безопасности 

Соответствие 

реальных навыков 

соблюдения правил 

безопасности 

программным 

требованиям 

• правила ТБ не запоминает и не выполняет 0 Наблюдени

е, 

собеседован

ие 

• овладел менее, чем на А объема навыков соблюдения 

правил ТБ, предусмотренных программой 

1 

• объем усвоенных навыков составляет более ‘А; 2 

• освоил практически весь объем навыков ТБ, 

предусмотренных программой за конкретный период, и 

всегда соблюдает их в процессе работы. 

3 

 

 

 

 

 



 



Приложение 5. 

МОНИТОРИНГ 

развития качеств личности учащихся 

Качества личности Признаки проявления качеств личности 
Ярко проявляются 3 

балла Проявляются 2 балла 
Слабо проявляются 1 

балл 

Не проявляются 0 

баллов 
1. Активность, 

организаторские 

способности 

Активен, проявляет 

стойкий, 

познавательный 

интерес, целеустремлен, 

трудолюбив и 

прилежен, добивается 

выдающихся 

результатов, 

инициативен, 

организует 

деятельность других 

Активен, проявляет 

стойкий 

познавательный 

интерес, трудолюбив, 

добивается хороших 

результатов. 

Мало активен, 

наблюдает за 

деятельностью других, 

забывает выполнить 

задание. 

Результативность 

невысокая 

Пропускает 

занятия, мешает 

другим 

2. Коммуникативные 

навыки, коллективизм 

Легко вступает и 

поддерживает контакты, 

разрешает конфликты, 

дружелюбен со всеми, 

инициативен, по 

собственному желанию 

успешно выступает 

перед аудиторией 

Вступает и 

поддерживает 

контакты, не вступает в 

конфликты, 

дружелюбен со всеми, 

по инициативе 

руководителя или 

группы выступает перед 

аудиторией. 

Поддерживает контакты 

избирательно, чаще 

работает 

индивидуально, 

публично не выступает. 

  

Замкнут, общение 

затруднено, 

адаптируется в 

коллективе с 

трудом, является 

инициатором 

конфликтов. 



3. Ответственность, 

самостоятельность, 

дисциплинированность 

Выполняет поручения 

охотно, ответственно, 

часто по собственному 

желанию, может 

привлечь других. 

Всегда 

дисциплинирован, везде 

соблюдает правила 

поведения, требует того 

же от других 

Выполняет поручения 

охотно, ответственно. 

Хорошо ведет себя 

независимо от наличия 

или отсутствия 

контроля, но не требует 

этого от других. 

Неохотно выполняет 

поручения. Начинает 

работу, но часто не 

доводит ее до конца. 

Справляется с 

поручениями и 

соблюдает правила 

поведения только при 

наличии контроля и 

требовательности 

преподавателя или 

товарищей 

Уклоняется от 

поручений, 

безответственен. 

Часто не 

дисциплинирован, 

нарушает правила 

поведения, слабо 

реагирует на 

воспитательные 

воздействия. 

 

4. Нравственность, 

гуманность 

Доброжелателен, 

правдив, верен своему 

слову, вежлив, 

заботится об 

окружающих, пресекает 

грубость, недобрые 

отношения к людям 

Доброжелателен, 

правдив, верен своему 

слову, вежлив, 

заботится об 

окружающих, но не 

требует этих качеств от 

других. 

Помогает другим по 

поручению 

преподавателя, не 

всегда выполняет 

обещания, в 

присутствии старших 

чаще скромен, со 

сверстниками бывает 

груб. 

Недоброжелателен

, груб, 

пренебрежителен, 

высокомерен с 

товарищами и 

старшими, часто 

обманывает, 

неискренен. 



5. Креативность, 

склонность к 

исследовательско- 

проектировочной 

деятельности 

Имеет высокий 

творческий потенциал. 

Самостоятельно 

выполняет 

исследовательские, 

проектировочные 

работы. Является 

разработчиком проекта, 

может создать 

проектировочную 

команду и организовать 

ее деятельность. 

Находит нестандартные 

решения, новые 

способы выполнения 

заданий. 

Выполняет 

исследовательские, 

проектировочные 

работы, может 

разработать свой проект 

с помощью 

преподавателя. 

Способен принимать 

творческие решения, но 

в основном использует 

традиционные способы. 

Может работать в 

исследовательско- 

проектировочной 

группе при постоянной 

поддержке и контроле. 

Способен принимать 

решения, но в основном 

использует 

традиционные способы. 

 

В проектно-

исследовательскую 

деятельность не 

вступает. Уровень 

выполнения 

заданий 

репродуктивный. 

  



Приложение 6. 

Определение и дифференцирование  уровней  развития и проявления патриотизма личности 

Высокий 

уровень 

Глубокое изучение истории и культуры России. Патриотическая убежденность и готовность к 

действиям во имя национальных интересов. Осознание личной ответственности за судьбу 

России. Проявление социальной активности и гражданской зрелости. Инициатива в 

патриотической деятельности и целенаправленное участие в ней. 

Средний 

уровень 

Восприятие истории Отечества как одного из важнейших предметов в системе образования и 

воспитания. Владение содержанием таких понятий как «Родина», «патриотизм», «гражданский 

долг», «мужество». Понимание необходимости защиты интересов Отечества в связи с 

объективной оценкой политической ситуации в мире. Проявление активности при проведении 

массовых мероприятий и организации коллективных дел. Высокая ответственность, осознание 

гражданского и патриотического долга. Наличие опыта преодоления моральных, волевых 

перегрузок патриотической деятельности в ее различных формах. 

Низкий 

уровень 

Понятия «патриотизм», «гражданский долг» находятся на формально-вербальном уровне. 

Слабо развиты представления о гражданском долге, патриотизме и современном развитии 

российского общества и его проблемах. Ответственное, но пассивное, без проявления 

инициативы выполнение учебных и общественных поручений. Стремление преодолеть 

вставшие на пути трудности, но собственными силами, без поддержки товарищей, 

сверстников. 

Нулевой 

уровень 

Интересы государства и перспективы его развития не занимают никакого места в жизненных 

планах, не связываются с жизненными перспективами. Понимание необходимости защиты 

интересов Отечества имеет отвлеченный абстрактный характер. Проявление равнодушного 

отношения к учебе в целом и пассивности. Низкая ответственность при выполнении 

общественных поручений или их игнорирование. Отсутствие представления о гражданском 

долге и патриотизме. Слаборазвитые морально-волевые качества. Проявление слабоволия и 

отступление от намеченной цели при столкновении с трудностями. 

 



 


